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Resumo

Pretendendo participar do projeto coletivo de criacido de
métodos de abordagem do preconceito como tema, este trabalho
investiga as possibilidades de uso educacional do jogo de
representacido (role-playing game - RPG). Tendo por
pressuposto tedrico que o preconceito é um problema
generalizado nas relacdes humanas, que se constitui e se
reproduz por meio de mecanismos psicolégicos e culturais
especificos e que a educacao formal é uma de suas instancias
reprodutoras, foi utilizado um jogo de representacao com
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professoras de Ensino Fundamental de uma escola estadual de
Bauru (SP). Definido o objetivo de explorar o potencial desse
jogo como propiciador de sensibilizacao, reflexao e
conscientizagdo, foi proposto um jogo durante o qual as
participantes tiveram a oportunidade de interpretar as reacoes
de professores ficticios diante de um caso de exclusao social.

Palavras-Chave: preconceito, educacéo, jogo de representacao
(RPG)

Introducao

Florestan Fernandes (1972) fala sobre a existéncia entre os
brasileiros de um “preconceito de nao ter preconceito” e o atribui
a nossa ética catdlica: uma vez encerrado o longo periodo de
escravidao, generalizou-se a ideia de que as praticas
discriminatoérias e o preconceito racial devem ser considerados
moralmente repulsivos. Porém, simultaneamente, nao cessou o
processo de reproducéo de atitudes e de representacoes negativas
da negritude construidas ao longo dos séculos anteriores. Ou
seja, ninguém é racista porque isso néio é correto. K inaceitavel.
Mas, ao mesmo tempo, todos o sao, ja que o racismo é fator
integrante de nossa histéria e de nossa sociedade.

Diversos trabalhos (RODRIGUES, 1995; OLIVEIRA;
BARRETO, 2003; PEREIRA, TORRES; ALMEIDA, 2003) mostram
que, apesar de haver um alto grau de percepcéo do fato inegavel
da existéncia de preconceito étnico-racial na sociedade brasileira,
este € visto como algo presente apenas no outro: poucas pessoas
reconhecem a si mesmas como preconceituosas, embora quase
todas afirmem que o racismo existe sim.

Essa dificuldade inerente a abordagem direta de temas
relativos ao racismo é bastante ilustrativa das barreiras
encontradas ao se eleger o preconceito como objeto de pesquisa
ou de debates. Barreiras dificeis de transpor, dada a tendéncia
generalizada de nao assumir tal questiao como relacionada a
propria pessoa.

Isso aponta para a necessidade de recorrer ao uso de recursos

metodolégicos que considerem tais limitagoes. Assim, a adocao
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de uma estratégia lidica, capaz de abrir espaco para a expressao
da subjetividade dos individuos, pode ser uma boa saida.

O trabalho aqui descrito buscou servir-se de uma estratégia
lddica ao utilizar o role-playing game (RPG), ou jogo de
representacio, para favorecer um processo de conscientizacao
relativa a diversidade humana, que pudesse conduzir a uma maior
aceitacao das diferencas e, mais que isso, a sua valorizacao.

Como nesta pesquisa participante a intervencao foi realizada
em professoras, a reflexao dela decorrente nao poderia deixar
de lado algumas consideracdes sobre as formas de exclusao
utilizadas pela escola. Assim como foi inevitavel que dessa
experiéncia decorresse um aumento da sensibilidade das
participantes do jogo para o reconhecimento do préprio
potencial na promocao de condigcdes que favorecam a

valorizacao da diversidade humana.
1 Sobre o preconceito

Allport (1954), em seu trabalho The nature of prejudice, traz
como uma de suas ideias fundamentais a de que a existéncia de
preconceito nas relacoes humanas é um problema de proporgoes
mais amplas do que as suas manifestacoes. Ou seja, por mais
dramatica que seja a existéncia do preconceito racial nas
sociedades ocidentais de hoje, ja havia preconceito como
fendmeno, com as mesmas caracteristicas, antes de existir o
conceito de raga, assim como existe preconceito, com as mesmas
caracteristicas, em sociedades onde apenas ha diferenciagao
cultural, e nao fisica, entre o grupo dominante e as minorias.

Assim, preconceitos continuarao existindo, mesmo que se
acabem as suas expressoes atuais, a menos que seja possivel atacar
os fatores que os tornam possiveis. Mesmo que a transformacao
desses fatores seja um processo extremamente longo, como serao
quaisquer transformagcoes sociais significativas, todos os avancos
obtidos nesse sentido serao validos.

O autor define preconceito como “uma atitude aversiva ou
hostil para com uma pessoa que pertence a um grupo,

simplesmente porque ela pertence aquele grupo, o que leva a
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presumir que possua as mesmas qualidades a ele associadas (p.
7)’. Ao analisar as formas pelas quais uma pessoa pode se
constituir como preconceituosa, Allport estabelece distingao
entre preconceitos “adotados” e preconceitos “desenvolvidos”.
Os “adotados” resultam de um processo de acomodacao a valores
socialmente estabelecidos, enquanto os “desenvolvidos”
decorrem de um longo processo de adesao a tais valores, durante
o qual a constituicao da personalidade do sujeito preconceituoso
passa a incluir a necessidade psicodinamica de preserva-los, ja
que eles terminam por adquirir um papel funcional.

Na pratica, a distingao entre essas duas formas de
preconceito nao é muito clara. Em primeiro lugar, porque, para
aquele que sofre preconceito, pouca diferenca faz se ele foi
adotado ou desenvolvido. Em segundo lugar, porque a
acomodacao e a funcionalidade, como categorias, estabelecem
relacOes entre si e configuram um continuum que vai desde a
acomodacao pura até um maximo de enraizamento funcional.
Nesse continuum, situa-se cada caso especifico.

Para evitar a acomodacéao a valores culturais carregados de
preconceito, é preciso que as pessoas sejam capazes de
questiona-los. Para Allport, é incomum a ocorréncia do
questionamento de ideias firmemente estabelecidas, se nao ha
um interesse pessoal envolvido ou, o que é raro, a condicao de
“posse de uma mente habitualmente aberta”. Adorno (1995)
contribui com uma ideia semelhante a essa ao entender que a
educacao capaz de impedir os preconceitos é aquela voltada
para o desenvolvimento da reflexio critica. A posi¢do de Adorno
é mais otimista do que a de Allport, por indicar a real
possibilidade de formarmos pessoas nao preconceituosas.

Seja como for, cabe pensar aqui no papel reservado a
educacgao formal quando se trata de transformar (ou manter)

padroes de acomodacao.
2 Educacao formal e reproducao de preconceitos

Para Allport (1954), a principal fonte de valores culturais

preconceituosos é a familia. A escola teria apenas uma
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capacidade limitada de contradizer o ensino da familia e uma
importancia ainda menor na sua confirmacao. Isso contrasta
com o pensamento de outros autores que abordam temas da
educacgao. Bourdieu (2004), por exemplo, considera a escola
como “um dos fatores mais eficazes de conservacao social” (p.
41). Freire (2002), por sua vez, destaca o papel da educacao
como instrumento de opressio e de negacido da humanidade.
Simultaneamente, assinala que, durante o processo educacional,
os valores do opressor “aderem-se” ao oprimido de tal forma
que ele passa a carregar o opressor em sua interioridade.

Esses autores concordam quanto ao fato de ser a educagao
formal uma instincia ativa na perpetuacido dos valores
dominantes. Por sua vez, Adorno (1995) afirma ser imperativo
que a educacao se dedique a evitar a repeticao de Auschwitz,
ou seja, impedir a possibilidade de que o preconceito venha a
assumir, novamente, tamanho porte, a ponto de que um
segmento populacional se dedique ativamente a exterminar
outro. Mas o préprio autor constata a reduzida atencio que
esse imperativo recebe. Percebe-se que a educacao que
praticamos nao apenas se mostra incapaz de atendé-lo, como
ainda, age contra ele.

Nesse contexto, é fundamental que se pense sobre a atuacao

dos professores e a formacao que recebem. Para Martins (2004),

[...] a tarefa de recuperar o paradigma do professor
como um sujeito dotado de historicidade prépria e que,
compreendido em sua especificidade de oficio e categoria
profissional, nos é apresentado inserido nas relacoes
de poder (que vao desde as tentativas de reduzi-lo a um
técnico de alto nivel ao exagero de atribuir-lhe papel
essencial na transformacao social) pressupde as
intmeras tentativas dos pesquisadores da educacao e/
ou dos planejadores educacionais em definir o que é, o
que deve ser e como deve ser o professor. (p. 109).

Em consonancia com a tarefa proposta por essa autora,
Noévoa (1995, p. 17) afirma que “é impossivel separar o eu
profissional do eu pessoal” do professor. Tais afirmacoes
chamam a atencao para a necessidade de entender os professores
como pessoas, cuja historicidade e subjetividade nao podem

ser ignoradas, dado que esses fatores pessoais se incluem entre
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os principais constituintes da cultura da educacao.

No Brasil, Castilho, Castro e Torrezan (2004) afirmam que a
presenca de preconceito e discriminacao na educacao formal é
generalizada. O negro, o deficiente, o soropositivo, o praticante
de religioes afro-brasileiras, o homossexual, o ateu — nenhum
desses parece encontrar lugar no ambiente escolar. A
discriminagéo ocorre no dia a dia e se torna fato banal. Pessoas
com deficiéncia sao ridicularizadas, criancas portadoras do HIV
sao expulsas ou tém suas matriculas recusadas. E o discurso
preconceituoso, quando nao parte dos educadores, é sancionado
por eles, quando se calam ou minimizam o problema.

Cavalleiro (2000) realizou observacoes com o objetivo de
verificar a existéncia de preconceito racial numa instituicao
de educacao infantil. Constatou, além da gritante
discriminagdo da crianca negra nas relagdes aluno-aluno,
professor-aluno e funcionario-aluno (fato sobre o qual paira
apenas o siléncio no dia a dia escolar), o fato de que a crianca
negra sente-se uma invasora, uma intrusa num espacgo que nao
pertence a ela. A presenca do diferente é desconsiderada, como
se nao fosse pertinente, e perpetua-se a crenca nao declarada
de que a norma (o normal) € o aluno nao negro.

Analogamente, a revisao de trabalhos sobre o racismo em
livros didaticos realizada por Rosemberg, Bazilli e Silva (2003)
mostra que se pode encontrar nesse material um discurso
igualitario e antirracista, ao mesmo tempo em que nao ha
expressao ou ha uma expressao negativa, desvalorizadora, do
negro e do indigena. Fala-se de uma sociedade idealizada
etnicamente, mas, ao mesmo tempo, educa-se a crianga com os
valores raciais vigentes. O leitor dos livros didaticos esta
pressuposto, o que se nota pela frequente falta de
aprofundamento e de humanizacio das personagens e dos temas
ligados aos grupos e valores que nao sejam identificados com
um ideal, que esta silenciosamente estabelecido e deve ser
valorizado. O que foge dele é desvalorizado, nao € transmitido
como sujeito, mas como objeto. Segundo os autores, esse ideal
de leitor é branco.

Essa forma de estruturacao do ensino tem importante papel
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na inculcacao de um ideal que, pela grande maioria, nao pode
ser alcancgado e que se reflete em dificuldades relacionadas a
formacao da identidade e da autoestima dessa maioria. Santos
(2001) considera que, no caso do negro-descendente brasileiro,
esse processo resulta em uma nao identidade racial, que é um
elemento crucial no circulo vicioso do racismo.

Apesar de enfocarem nominalmente o preconceito racial,
os trabalhos citados sao 6timos exemplos da existéncia de um
modelo psicossocial de normalidade culturalmente estabelecido
e da reproducao deste modelo na educagao formal. Este é um
conhecimento 1itil na compreensao da totalidade da reproducao
da rejeicao a diferenca que tem lugar no espaco escolar.

Sekkel (2003), ao tratar da inclusido das pessoas com
deficiéncia, questiona

[...] como realizar a inclusio com relacido as
necessidades educacionais especiais, se a barreira de
classe social é das mais determinantes hoje em dia na
nossa sociedade? [...] Como incluir com relagcdo a
deficiéncia, mantendo a exclusao com relacao a classe
social? As criancas com necessidades educacionais
especiais vao estar também separadas pela barreira de
classe social. (p. 27).

Essa concepcao de que a educacao, para ser inclusiva, deve
pretender que a totalidade das diferencas seja contemplada
nos sistemas de ensino vem encontrando respaldo nas politicas
oficiais. O Plano de desenvolvimento da educagio: razoes,
principios e programas (BRASIL, 2007) estabelece que
educacao “significa respeitar as especificidades de individuos
e comunidades, incluir e preservar as diferencas, realizando a
diversidade na igualdade como fundamento primeiro do ato
educativo” (p. 37). Nesse contexto, espacos em que a diferenca
seja acolhida se tornam “territérios de cidadania”, espacos
promotores de desenvolvimento humano. Ja a Politica nacional
de educagio especial na perspectiva da educagio inclusiva
(BRASIL, 2008), fundamenta-se na “defesa do direito de todos
os alunos de estarem juntos, aprendendo e participando sem
nenhum tipo de discriminacao”, com énfase nas
“circunstancias histéricas da producao da exclusédo dentro e

fora da escola” (p. 1).
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3 Jogos de representacao

Andrade (1998) define o jogo de representacio, ou role-playing
game (literalmente, jogo de representagao de papéis), também
designado RPG, como um género de jogo entre outros géneros,
como os “jogos de cartas” e os “jogos de tabuleiro”, por exemplo.
Embora o termo mais amplamente difundido no Brasil para se
referir a este tipo de jogo seja a sigla em inglés “RPG”, no
presente trabalho optamos pelo uso do designativo “jogo de
representacao”, por tratar-se de vocabulo do idioma portugués.

A principal caracteristica de um jogo de representacéo, como
o nome sugere, é a representacao de personagens: cada jogador
cria um personagem, define suas caracteristicas e motivacgoes,
estabelece quais serao as suas reacoes no decorrer da histéria
e, entao, o representa. Os personagens, criados no interior de
uma ambientacdo bem definida, devem ser coerentes com ela.
A ambientacao, que pode ser qualquer uma, realista ou
fantastica, é definida por um conjunto adequado de regras, tao
realistas ou fantasticas quanto necessario. Ela buscara simular
tanto as caracteristicas fisicas e psicolégicas dos personagens,
quanto o funcionamento daquele mundo e daquele grupo social.

Além dos jogadores, outro elemento-chave para a realizacao
do jogo é o narrador, aquele que traz ou cria a histéria e conduz
o seu desenrolar, sendo, simultaneamente, o juiz que aplica as
regras especificas da ambientagao na qual se desenrola a histéria
e o diretor, que determina o andamento da narrativa e a

passagem ficticia de tempo. Ele é

quem descreve o ambiente, coloca os personagens em
situagoes interessantes e espera para ver como eles
reagem. [...] O narrador também interpreta os demais
personagens da histéria, tanto os aliados quanto os
inimigos dos personagens dos jogadores. Mas é também
onarrador que ‘interpreta’ seres inanimados, como sinais
de transito que se fecham e impedem o personagem de
atravessar um cruzamento. (ZANINI, 2006, p. 1).

Os jogadores sao os personagens principais da histéria por
ele narrada.
No Brasil, é relativamente longo o histérico de utilizacao do

jogo de representacio como ferramenta de intervencao,
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principalmente na area educacional. Bons exemplos sao
encontrados no ensino de Histéoria (MORGATO, 2005) e de
Biologia (FUJII et al., 2002). Reis (2002) desenvolveu e aplicou
em projeto de extensdao, na cidade de Florianépolis, a sua
Ferramenta Ludica de Ensino por Representagcao. Rodrigues
(FLER) (2004) desenvolveu o projeto Autoria, que busca estimular
a expressao escrita de estudantes e professores. Varios outros
exemplos de experiéncias nessa area podem ser encontrados nos
Anais do I Simpésio de RPG & Educacao (2004).

No campo da Psicologia, também na area educacional, Lopes
e Guastaferro (2006) realizaram um trabalho com uma turma
estigmatizada como “problematica” e ali encontraram um sério
problema de agressividade. Foi criada uma histéria em que as
criancas tiveram a oportunidade de interpretar filhotes de
animais que precisavam salvar sua floresta. As modificacoes
observadas ao longo do processo incluiram a diminuicao dos
casos de agressao, uma crescente cooperacao e a exigéncia de
respeito mutuo no interior do grupo.

Além da Psicologia Escolar, ha relatos do uso do jogo de
representacio na psicoterapia (por exemplo, FRIAS, 1998).

Assim, ha um respaldo de pesquisas validando os potenciais
educativo e criativo desse instrumento. Considerou-se,
portanto, na presente pesquisa que o uso desse jogo que
contempla aspectos psicolégicos e permite aos jogadores
vivenciarem situacoes representando a um outro, seria
potencializador de reflexao sobre o preconceito, ja que, como
vimos, preconceito é algo que poucos admitem possuir. O
aspecto subjetivo presente no jogo é altamente relevante, seja
quando tratamos da tematica do preconceito (ALLPORT, 1954),
seja quando falamos da subjetividade do professor (MARTINS,
2004; NOVOA, 1995).

4 Método

O principal instrumento utilizado neste trabalho foi um jogo
de representacao, intitulado Pequena diferenga. O jogo é

composto por uma histéria preparada para ser narrada e um
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conjunto de regras simples que visam auxiliar a narrativa.
Também foi realizada, no dia do primeiro encontro com as
participantes, uma pequena entrevista estruturada, para coletar
dados sobre suas histérias pessoais.

O procedimento utilizado incluiu a realizacao de trés
encontros de uma hora cada e um encontro final de duas horas,
totalizando cinco horas de atividade. As atividades foram
realizadas na escola em que essas professoras lecionam, em
respeito & sua disponibilidade. No primeiro encontro, as
professoras foram informadas sobre os objetivos do trabalho e
o recurso ludico utilizado. Em seguida, foram construidos os
personagens e a trama narrativa. A aventura do jogo, iniciada
ja no primeiro encontro, prolongou-se até o terceiro e, no
quarto encontro, concluida a histéria, um didlogo com as
participantes possibilitou coletar suas impressdes sobre o
processo. Os encontros foram registrados em audio para
facilitar a analise posterior, com prévia autorizacao das

participantes.
5 A histéria Pequena diferenca

Tema: o tema desta histéria é a diferenca. Busca fazer pensar
sobre a forma como a diferenca real é percebida pela pessoa
preconceituosa: de forma exagerada e acrescida de contetdo
imaginério.

Cenario: a historia se passa em Tangua, pequena cidade
interiorana. O lugar central para a histéria é a E. E. Castro
Alves, onde as personagens das participantes sao professoras.

Personagens nao jogadores: personagens nao jogadores sao
aqueles criados para contracenar com os jogadores, interpretados
durante o jogo pelo narrador. De nossa historia participaram os
seguintes personagens nao jogadores: Joaquim, um menino de
dez anos com uma caracteristica significativamente diferente —
um olho a mais; Nanci, sua mae preocupada e protetora; Clara,
diretora da E. E. Castro Alves; Beth, a faxineira; Davi, marido de
Beth e zelador da escola; Lucindo e Gina, professores antigos da

escola; Marta, inspetora de alunos; Trude, secretaria da escola; e
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Lucia, coordenadora pedagoégica.
6 Participantes

Participaram da atividade aqui descrita trés professoras de
uma escola estadual de Bauru (SP), que serao identificadas como
A.,C.eM.

A. tem 26 anos, é solteira, sem filhos, identifica-se como
afro-brasileira, esta ha cinco anos no magistério e atualmente
é professora da quarta série do Ensino Fundamental. Graduada
em Pedagogia, cursa Pés-Graduacgao em Psicopedagogia. Sua
experiéncia formal com o tipo de tematica abordada neste
trabalho foi adquirida ao longo de um estagio na area de
Educacéo Especial. Considera que preconceito e discriminacao
nao sao temas muito abordados na formacao de professores.

C. tem 23 anos, é solteira, sem filhos, identifica-se como
negra, esta ha dois anos no magistério e atualmente é professora
da terceira série do Ensino Fundamental. Possui formacéo de
nivel médio em magistério e licenciatura em Biologia. Nao
teve nenhum contato formal anterior com o tema.

M. tem 42 anos, é casada, tem dois filhos, esta no magistério
ha 12 anos e atualmente é professora da primeira série do
Ensino Fundamental. E graduada em Pedagogia e pos-graduada
em Psicopedagogia. Diz nao saber identificar a si mesma
etnicamente, dada a grande miscigenacao que lhe deu origem.
Considera que o tema desse trabalho sempre é visto em cursos,
mas nao a ponto de esgotar o assunto.

Todas as trés sao professoras no periodo da tarde numa escola
de Ensino Fundamental localizada em um bairro afastado da
regiao central da cidade e que serve a uma populacao
pertencente as classes baixa e média baixa. Todas trabalham

na escola hi dez meses.
7 Resultados

Seguem, em suas proprias palavras, as descrigcoes das
personagens criadas pelas participantes:

Mal-Estar e Sociedade - Ano VI - n. 11 - Barbacena - julho/dezembro 2013 - p. 13-36 2 3



Educacio e preconceito: o jogo de representacio como estratégia de reflexdo

A personagem de € M. Rose, uma mulher de 42 anos, branca,

classe alta, heterossexual

A Rose é franzina, intransigente, arrogante, egoista
ao extremo, porém muito inteligente. Pouco afetiva e
gulosa. Gosta de cinema, de net e de passear no seu
carro zero na cidade vizinha. Nasceu nessa
cidadezinha... Essa ja é a historia dela. Nasceu nessa
cidadezinha, cresceu e casou-se na igrejinha dali. Vive
uma vidinha mediocre, mas como nasceu em uma
familia rica adora se exibir. Resolveu ser professora
para mostrar as pessoas como é inteligente, bom ser
humano, que veio ao mundo para ajudar os outros.
Quando nasceu o seu filho, todos imaginavam que a
maternidade a faria melhor. Enganaram-se, pois ela
continua egoista, intransigente e pouco afetiva.

A personagem de A. é Marina, mulher, 18 anos, branca, classe

alta, heterossexual

A minha personagem é a Marina, ela tem 18 anos, esta
fazendo faculdade, e é filha de um advogado e de uma
professora. O pai dela ganha muito dinheiro, entao ela
nao tem problema nenhum com dinheiro. Ela s6 foi
trabalhar para nao ficar sem fazer nada, porque a mesada
que ganha do pai da o dobro do salario dela. E ela entrou
na... Conseguiu pegar aula porque o pai dela é muito
influente na cidade, entdo ele conseguiu colocar ela,
porque ele é o tnico advogado da cidade, e todas as
coisas, com a prefeitura, quem resolve é ele. Entao ele
tem dinheiro, tem influéncia na prefeitura, e ela conseguiu
entrar, porque ela esta fazendo faculdade agora. Ela é
solteira, mas... Gosta de sair, passear, pratica atividades
fisicas, gosta de dancar. B muito inteligente também,
mas nao é muito preocupada com a vida.

C. criou Fernanda, mulher, 30 anos, negra, classe média,

bissexual, usa 6culos

Fernanda nasceu numa cidade bem maior que Tangua,
e passou em um concurso pra professora e se mudou
pra Tanguéa... Dois anos atras. Trabalha como
professora ha 10 anos. Seus pais sdo nordestinos e
vieram pro estado de Sao Paulo fugindo da seca. Seus
pais tém poucos estudos, mas com muito sacrificio
conseguiram subir na vida e abrir um negocio. Ela é
filha cagula de mais trés irmios e nasceu quando as
condicoes da familia ja eram mais tranquilas. Ela é
calma, extrovertida, fala bem em publico, tem militancia
politica, fala outras linguas, alta, magra, cabelos
longos, se veste muito bem com roupas classicas, ela é
professora, gosta de fazer artesanato e de dancar.

A histéria, em sua forma final, foi construida por meio da
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interacdo das participantes com a situacdo proposta pelo
narrador. Resultou dessa interacao a narrativa apresentada a

seguir.

8 Sintese da narrativa

Rose, Marina e Fernanda, professoras da E. E. Castro Alves,
sao incumbidas de realizar uma apresentaciao audiovisual
comemorativa do cinquentenario da escola. Rose e Marina
reinem-se apos o final das aulas para iniciar o planejamento.
Beth, a faxineira da escola, chega e, conversando com elas, é
convidada a participar. As professoras acreditam ser uma injustica
que ela nao participe. Enquanto estao conversando, ouve-se o
ruido de uma porta batendo em algum lugar da escola. Rose e
Marina percebem que Beth esta nervosa. Ela sai rapidamente.

Rose e Marina continuam planejando a apresentacao. Ouvem
agora um barulho de cadeiras sendo arrastadas e, sabendo que
apenas elas duas estao na escola, se assustam e decidem ir
embora. Ao sairem da sala elas veem, no fim do corredor, parado,
um menino de boné. Nesse instante, a chegada de Fernanda as
distrai. O menino desaparece. Assustada, Rose vai para a sua
casa, enquanto Marina e Fernanda se dirigem a um local para
xerocopiar o material com informacdes sobre a escola. Ao
observar mais atentamente as fotos, Marina reconhece em uma
delas o menino de boné.

Na tarde do dia seguinte, as trés se reinem novamente. Rose
é informada sobre a foto e elas decidem conversar com a
coordenadora pedagdgica da escola, a quem solicitam
autorizacao para convidar Beth para participar do planejamento
e perguntam sobre o menino. Mas a coordenadora pedagégica
nao o conhece.

No final da tarde, elas aguardam Beth, que ao chegar é
questionada sobre o menino e diz que ele é um fantasma que
aparece as vezes na escola. Novamente se ouve uma porta
batendo e Beth torna a fugir.

As trés ouvem uma voz de crianga vinda de uma sala de aula

e para la se dirigem. Surpreendem o mesmo menino do dia
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anterior. Assim que elas entram, ele corre em direcao a janela
e, de costas, conversa um pouco com elas, de forma evasiva,
antes de sair pela janela.

Ao sairem da escola para continuar o planejamento e jantar
na casa da Marina, chega Clara, a diretora. Elas lhe mostram a
foto e Clara, inicialmente evasiva, diz que o lugar do menino
nao é na escola, junto a outras criancas. Como elas insistem
em conhecer detalhes e garantir que o menino estude, ela lhes
diz o nome dele, Joaquim, e lhes ensina o caminho para o sitio
em que vive.

Na manha seguinte, as trés vao até o sitio onde vive Joaquim
e encontram Nanci, sua mae. Tomam conhecimento de que ele
é diferente, pois possui um terceiro olho. Superando a
resisténcia inicial, Nanci revela que a professora e a diretora
nao quiseram o menino na escola e que ela, cansada de tanto
preconceito, houve por bem ensina-lo em casa. Durante esse
dialogo, Nanci autoriza as trés professoras a tentarem garantir
o retorno do menino a escola, desde que nao seja necessario
utilizar as vias judiciais, pois é de opinido que isso atrairia
muita atencao sobre o menino, transformando-o em uma espécie
de “atracao de circo”.

Elas buscam orientagao juridica com o pai de Marina, sem
revelar o que ha de diferente com o menino. O pai de Marina
se propoe a levantar dados sobre os recursos legais possiveis. A
noite, Marina procura seu pai para saber o que foi levantado e
ele a informa da legislacao.

Marina levanta a possibilidade de remocéo cirurgica do olho.
Logo depois, as trés professoras se retinem na casa de Rose, e Marina
transmite as suas colegas as informacoes recebidas do pai.

Depois disso, elas vao conversar com dona Clara, de quem
ouvem explica¢oes sobre os motivos que a levaram a recusar
Joaquim. Elas argumentam ser possivel incluir o menino, desde
que se realize um trabalho de preparo do grupo para a sua
chegada e a diretora se propoe a aceita-lo se elas se incumbirem
de realizar o processo de acolhida.

Elas voltam a falar com Joaquim e Nanci. Quando

questionada sobre a possibilidade de remocao ciriargica do olho,
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diz ndo ver porque ele deveria correr o risco de uma intervencao
cirirgica desse porte. Pergunta: por que é ele quem precisa
mudar?

Nos dias seguintes, as trés professoras esbogcam, em linhas
gerais, um plano para a inclusao de Joaquim na escola: (1)
levantamento de livros didaticos e paradidaticos que abordem
o tema; (2) levantamento de informagoes relativas as leis de
protecao aos direitos de acesso a escola, bem como a legislacao
relativa a pratica de racismo; (3) discussao desse material nas
Horas de trabalho pedagdgico coletivo; (4) trabalho com o
material junto aos alunos; (5) sugestao de propostas
pedagdgicas para os demais professores, como, por exemplo,
dinamicas de grupo, teatro, musica, estudo dos textos
selecionados etc.; e (6) preparo de atividades para serem
desenvolvidas com os professores e com os alunos.

A esse planejamento cuidadoso segue-se o trabalho por ele
orientado. Joaquim retorna aos bancos escolares e, assim, ele
e sua mae nao mais viverao isolados: tornam-se participantes
da vida comunitaria.

A seguir, estao destacadas algumas falas significativas das

participantes, transcritas das sessoes de jogo:

ROSE (M.). Diferentes todos nés somos, gracas a Deus.
Se fossem todos iguais... Pra qué viver?

NANCI (Narrador). Mas alguns sao mais diferentes do
que os outros. Algumas diferencas sdo mais bem vistas
do que as outras.

ROSE (M.). Ai depende do ponto de vista, também, né,
porque... Todos nés somos diferentes, a gente tem que
aceitar os outros como... Ser humano, também. E ele
tem o direito de estudar, independente se ele é diferente
ou nao. Precisa aprender a conviver com as outras
criancas da idade dele

[...]

MARINA (A.). De repente até uma cirurgia, que poderia
ser feita até antes, de repente poderia...

[...]

MARINA (A.). A primeira coisa a fazer é tentar trazer
ele pra escola, depois a gente ja vé essa outra parte,
tentamos convencer a passar no médico, alguma coisa
assim.

[...]

MARINA (A.). A senhora nao procurou assim,
principalmente quando ele era crianca, de estar fazendo
alguma cirurgia, alguma coisa, ou nao?

Mal-Estar e Sociedade - Ano VI - n. 11 - Barbacena - julho/dezembro 2013 - p. 13-36 2 7



Educacio e preconceito: o jogo de representacio como estratégia de reflexdo

28

NANCci (Narrador). Os médicos recomendaram isso.
Apesar de que... Imagine uma cirurgia pra tirar o seu
olho... Mas eu pensei: por que é que € ele quem tem
que mudar? Por que ele tem que correr esse risco?
FERNANDA (C.). E porque podia interferir na viséo
dos outros...

[...]

FERNANDA (C.). Eu acho que a senhora esta certa.
Acho que as pessoas tém que aceita-lo do jeito que ele
é.

ROSE (M.). De uma certa forma, quando a méae do
Joaquim falou que néo queria jornalismo, toda aquela
parafernalia, pra nido expor o seu filho, ela tem uma
certa razao. Porque isso ai vai dar...

FERNANDA (C.). Mais problemas, com certeza.
ROSE (M.). Mais problemas. Ele vai ficar muito
exposto, e € o que ela nao queria, né?

[...]

FERNANDA (C.). A senhora precisa pelo menos dizer
pra gente o que € que esta acontecendo, porque senio...
A gente vai ter problemas. Ele é uma crianca, estd em
idade escolar, e toda a legislacao esta a favor dele.
[...]

FERNANDA (C.). A gente conversou la, com o préprio
menino, e ele ndo tem nenhuma dificuldade mental, de
entendimento, ele € uma crianca como as outras, nao
vi difereng¢a nenhum entre ele e os meus alunos.
ROSE (M.). Ele s6 é diferente porque tem um olho a
mais...

MARINA (A.). A senhora sabe que hoje em dia, quer
queira quer nao, nés estamos numa escola publica, e
todas as escolas sdo obrigadas a aceitar criancas
deficientes. Ta na lei.

[...]

CLARA (Narrador). Eu vou lhes dizer uma coisa.
Quando esse menino foi obrigado a tirar o boné, pela
professora, ela ficou completamente transtornada. Ela
comecou a imaginar que o menino fosse algum tipo de
demonio, ou sei 14 o que que ela pensou.

MARINA (A.). Eu até entendo o caso dela.

CLARA (Narrador). Eu também! As pessoas nao estao
acostumadas a ver isso.

MARINA (A.). Eu até entendo porque, no caso, nao
esta acostumada. S6 que, assim, porque nao teve uma
preparacao com ela antes, ela ndo estava preparada,
ai acabou tendo essa reacgao.

FERNANDA (C.). Se ela soubesse antes, talvez as coisas
tivessem sido diferentes.

ROSE (M.). Porque a gente se choca, mas s6 num
primeiro momento, até a gente conhecer o diferente.
[...]

FERNANDA (C.). Todos somos pessoas diferentes, e as
vezes é preciso aceitar. E dificil até aceitar uma pessoa
que tem uma idéia diferente da nossa, que dirad que
tenha aparéncia, que tenha qualquer coisa diferente.
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Mas a gente tem que aprender. E se nao tem ninguém
diferente na sala de aula, a gente perde essa
oportunidade de aprender.

[..1 |

NANCI (Narrador). Vocés acham que isso vai dar certo?
FERNANDA (C.). Olha, eu vou falar pra senhora a
mesma coisa que eu disse pra diretora: a gente sé vai
saber... A gente fez o melhor pra que dé certo,
conversamos ja com os professores, eles se propuseram
a ajudar no que for possivel, mas pra saber se da certo
mesmo, s6 com o Joaquim na escola. E a tnica coisa
que eu posso falar pra senhora. Mas a gente vai estar
se empenhando ao maximo pra que dé tudo certo.

Foi solicitado que as participantes avaliassem o processo como
um todo, focando a historia contada, os contetitdos abordados, a
possibilidade de reflexao, além de sugestoes e criticas.
Infelizmente, nesse momento M. ja nao estava presente.

A. escreveu:

O jogo foi muito interessante, e acredito que tenha
alcancado os objetivos, visto que eles nos fizeram pensar
e elaborar meios de resolver os problemas levantados.
Embora por nunca ter jogado antes achei que algumas
coisas dentro da histéria ficaram meio vagas, mas como
nao conheco bem o sistema do jogo pode ser que seja
realmente assim. Quanto aos tépicos levantados dentro
do mesmo, acredito que tenha sido bem relevante e o
desenvolvimento foi de encontro com as reais
necessidades que uma escola atual apresenta.

C. escreveu:

Penso que a histéria possibilitou a discussao sobre o
tema proposto e a reflexdo para tomada de decisao e
atitudes sobre o mesmo. O assunto tratado (diferenca,
discriminacao) nao tem sido suficientemente trabalhado
e 0 jogo trouxe a tona questoes relevantes. Quanto ao
jogo especificamente, a parte da ficha de “habilidades”
nao foi utilizada. Penso que isso nao interferiu no
desenrolar da histéria. O jogo é facil de desenvolver
mesmo com aqueles que nunca haviam jogado. Gostei
de ter participado deste trabalho.

9 Discussao

Na histéria construida, as participantes se colocaram, desde
um primeiro momento, como promotoras da inclusao, o que
denota que elas ja possuiam previamente uma concepcao

democratica e inclusiva da educagao. O papel do jogo foi entao
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o de possibilitar a reflexao sobre os meios e as consequéncias
da inclusao. Como defendido por Adorno (1995), é a reflexiao e
nao a adesdo impensada a ideais democraticos que elimina o
preconceito. Em uma situagao real, como na histéria, as
dificuldades em se promover a aceitacao a diferenca devem ser
levadas em consideraciao para que possam ser superadas.

Ao final, as professoras mostraram-se convictas de que a
inclusao e a convivéncia com o diferente poderiam gerar a
aceitacao, sem deixar de notar a dificuldade e a necessidade de
trabalho arduo por parte dos educadores para garantir esse
objetivo. Essa seria a plena realizacao da escola como instituicdo
perpetuadora de valores democraticos — em consonancia com
avisao inclusiva que permeia as politicas ptiblicas educacionais
(BRASIL, 2007; 2008); mas atingir esse estagio s6 sera possivel
se houver reflexao critica sobre as suas praticas e seus objetivos.

Em diversas oportunidades, as falas das participantes
explicitam a dicotomia entre a individualidade e os padroes
estabelecidos como norma. A eliminacao da caracteristica que
estigmatiza surgiu como alternativa, e a discussao decorrente
disso dentro do jogo foi um dos pontos altos de todo o processo.

Trazendo essa questao para o real, veremos que a fuga da
situagcdo de minoria é uma das possibilidades de reacao ao
preconceito. E esse é o desejo de muitos: adequar-se a norma.
Tornar-se normal. Enquanto ndo causa estranhamento que o
portador de necessidades especiais, quando possivel, busque o
tratamento que o aproxime da norma, é fato que o mesmo ocorre
com o negro-descendente brasileiro, que, muitas vezes, prefere
se afastar de sua origem negra.

Se a escola e os educadores nao acolhem a diferenca e se
permitem ser agentes da padronizacao, corroboram o que vimos
em Allport (1954), Bourdieu (2004) e Freire (2002), a educacao
como instincia ativa de conservacdo social. Na histéria,
contudo, ao se disporem a conhecer e conviver com o diferente,
ao conversarem com a mae do garoto, as professoras abriram-
se a possibilidade de questionar esse primeiro impulso de
“normalizacido” e passaram a pensar no trabalho que deve ser

feito com o coletivo escolar para receber aquele aluno. Voltaram-
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se ao questionamento e a reflexao, como sugerido por Adorno,
o que resultou na defesa da inclusao do aluno pela escola. Surgiu
dai a exigéncia de um trabalho com diretora, mae e todos os
outros componentes da equipe escolar, contrapondo-se a uma
atitude como a que Castilho, Castro e Torrezan (2004) apontam
como generalizada, ou seja, a da ridicularizacao ou exclusao
do diferente do ambiente escolar.

A construcao dos personagens foi outro ponto interessante.
C. criou um personagem com diferencas e semelhancas com
sua propria pessoa. Era uma mulher negra, também uma
trabalhadora, e também com militancia politica, ainda que
Fernanda fosse alta e tivesse cabelos longos, enquanto C. é
pequena e tem cabelos curtos. Ja A. e M., sendo trabalhadoras
negra e negra-mestica, criaram personagens brancas e ricas,
que nao precisavam trabalhar e o faziam apenas por hobby.

Infelizmente, o curto processo nao possibilitou
interpretacoes psicolégicas precisas a respeito dessas escolhas
semelhantes que as duas fizeram de forma simultinea e
independente. Além disso, a forma de abordagem de cada uma
foi diferente: enquanto A. interpretou realmente um tipo ideal,
M. preencheu sua Rose com caracteristicas negativas, o que
indicaria que, mesmo se resultando de um mesmo processo, ha
contetdos emocionais diferentes sendo postos em jogo em cada
caso. Mesmo havendo a representacio de um ideal a ser
valorizado, esse ideal é visto de forma claramente negativa por
parte de uma delas e neutra, se nao positiva, por parte da outra.

O sistema de jogo utilizado, com seus elementos fantasticos
— em especial o terceiro olho do garoto —, possibilitou que as
professoras expressassem contetidos que possivelmente nao
emergiriam se fossem abordadas uma deficiéncia reconhecida,
ou mesmo a diferenca racial. Assim, o jogo se mostrou um

possibilitador de reflexdo, camprindo seus objetivos.

Consideracoes finais

Este trabalho conseguiu o resultado positivo de ter tirado

da naturalidade o problema da diferenca na educacao, ao fazer
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“pensar e elaborar meios de resolver os problemas levantados”,
nas palavras da participante A.

Considera-se que a ferramenta se mostrou util na proposicao
da reflexdo que se tinha como objetivo realizar. Houve sucesso
no uso do jogo de representacao como forma de criar situacoes
ficticias desencadeadoras de discussdo, como forma de
confrontar posicoes ideolégicas com seus opostos, o que
ocasionou uma situacao proveitosa de reflexao.

Futuros trabalhos podem ser realizados, expandindo e
aprofundando a discussao com professores do Ensino
Fundamental, levando-a a outros niveis de ensino, e também
elaborando histérias especificas para trabalhar com grupos de

criangas e adolescentes.
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Educacio e preconceito: o jogo de representacio como estratégia de reflexdo

Education and prejudice: role-playing
game as a strategy for reflection

Abstract

Intending to participate of the collective project of creation of
methods to approach prejudice as a subject, this work
investigates the possibilities of use of the role playing game
(RPG) in education. Having as theoretical presupposition that
prejudice is a generalized problem in human relations, which
constitutes and reproduces itself by means of specific
psychological and cultural mechanisms, having formal
education as one of its reproductive instances, was used a role
playing game with teachers of a state school of Bauru (SP).
Defined the objective of exploring the role playing game as a
favourable resource to reflection, awareness and sensitization,
was proposed a game in which the participants had the chance
to interpret the reactions of fictional teachers facing an
exclusion case.

Keywords: prejudice, education, role-playing game
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