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“Ainda que possa ser trabalhado por disciplinas diversas, o conceito de memdéria, mais
rigorosamente, é produzido no entrecruzamento ou nos atravessamentos entre diferentes
campos de saber.” (J6 Gondar, 2005, p. 13)

0 Design é um campo de conhecimento de perfil multidisciplinar e, exatamente, esta peculiaridade
se destaca no dossié que resulta, em parte, das discussdes propostas durante a realizagao da
primeira edi¢do do Coloquio Design e Memoria, realizado entre os dias 01 e 03 de dezembro do
ano de 2021. E aideia basilar do evento teve como pressuposto pensar a memoria e suas conexoes

com o Design.

Foram apresentados diferentes olhares e experiéncias sobre a memoria e como as pessoas
autoras estdo acionando tais debates para repensar novas praticas de desenvolvimento e analise
dos projetos de design com interface as culturas, patrimonios, identidades, territorios e entre
outros questionamentos sobre quais memorias estdo sendo notadas, acionadas e estudadas na

area.

Entendemos que, assim como o Design, a memdria se relaciona com o social e o coletivo e é na
convergéncia destas correlagdes que foram elencadas quatro linhas tematicas norteadoras das
propostas discursivas entre Design e Memoria: Design e educacéo patrimonial; Design e espagos
museais; Design e patriménio cultural e Design, memoria e cultura material. O dossié aponta

algumas destas questoes.

Temos como abertura dos debates o artigo Um lugar de memoria para o Design Carioca assinado
por Isabella Perrotta o relato de uma experiéncia cujo objetivo é a construcdo e preservacao da
memoria do design carioca. Trata-se da plataforma Memorias do Design Carioca que, apesar ja
disponivel em https://memoriasdodesign.espm.br, mantém-se em constante construcao, reunindo
relatos orais e galerias (com portfdlios de trabalho e fotografias) de personagens relacionados
com 0 momento de implantacao e institucionalizacao do design, enquanto profissao, no Rio de
Janeiro. O conteudo é complementado por verbetes sobre temas surgidos nos depoimentos, além
de uma bibliografia de referéncia sobre o design brasileiro.Trata-se de um projeto de extensao,
realizado no &mbito do Laboratorio de pesquisa LEMBRAR, do Mestrado Profissional em Economia

Criativa da ESPM-Rio, tomando como base a metodologia da histdria oral. Entre as principais
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consideracdes, extraidas dos relatos, destaca-se a forte presenca das esferas governamentais
como contratantes de servicos de design nos anos 1970. A premissa é pensar na construcao de

uma cultura da memoria do design brasileiro.

0 segundo artigo intitulado Memoria, historia, cultura e identidade: um levantamento historico
da cidade de Tracunhaém-PE ¢ assinado por Camila Brito de Vasconcelos e Ruy Raphael Batista
da Silva e apresenta um levantamento histdrico do municipio de Tracunhaém em Pernambuco,
Brasil, com foco também na produgéo artesanal na cidade) com o pretexto de apresenta-lo como
referéncia para futuros projetos de valorizagdo cultural e da memoria urbana da cidade. Bem
como para demais desdobramentos possiveis, como complementacéo deste levantamento com
novos registros e validacao historica de projetos ja realizados. Apreciando essas questdes, 0
texto apresenta este levantamento historico utilizando a seguinte estruturacéo dos contetdos:
a cidade; o artesanato; principais atores; manifestacdes culturais. Sendo de natureza tedrica,
utiliza como procedimentos técnicos o levantamento bibliografico, pesquisa de campo e técnica

de pesquisa de observacdo participante.

Por outro lado o artigo A cidade e sua lirica geometria decorativa: patrimdnio grafico e
popular, da cidade ao papel de autoria das pesquisadoras Fernanda Guimaraes Goulart e Alice
de Oliveira Viana, apresenta a pesquisa A cidade e sua lirica geometria decorativa que visa a
promover, por meio de um olhar experimental e transdisciplinar, uma singular interacdo entre
os campos da Arquitetura, das Artes Visuais e do Design Grafico, tendo como ponto de partida
o0s processos graficos e de criacdo mobilizados pela confeccdo de material grafico interativo,
uma caixa que contém uma diversidade de objetos e impressos que traduzem criativamente
elementos da arquitetura popular Art Déco de Belo Horizonte, capital de Minas Gerais.Tomando
como conceito operador principal a nog¢do de “memoria grafica”, aposta-se que ela seja capaz
de iluminar criticamente os objetos concernentes a Arquitetura e ao Urbanismo, na medida em
que diz respeito a salvaguarda, a partir das imagens, de materialidades, tracos identitarios e
técnicas que estdo desaparecendo da cidade. Objetiva-se, ainda, a partir dos olhares pragmatico-
experimental e tedrico-critico, fazer da obra um objeto gerador de perguntas e reflexdes sobre os
desdobramentos histdrico-criticos para o modernismo e a identidade cultural brasileiros tangiveis
ao estilo Art Déco em suas manifestagdes ditas populares; a presenca do ornamento no espago
urbano; o modo com que os artistas e designers trabalham a memoria das cidades; a pratica do

livro de artista como possivel lugar de salvaguarda e transcriagdo da memoria urbana.

Entretanto o artigo intitulado: Design e territorio: desenvolvimento de colecio de adornos
com referéncia nas Itacoatiaras de Inga para producdo artesanal e assinado por Elyziane
Ferreira Borges e Thamyres Oliveira Clementino, tem como objetivo apresentar o projeto de uma
colecdo de adornos, fruto de um Trabalho de Conclus&o de Curso em Design. Nomeada “Memorias
inscritas, Recortes de tradicao”, a colecdo foi projetada a partir da iconografia das Itacoatiaras
de Inga-PB e confeccionada em couro por um artesao da regido. Apoia-se no conceito de Design
e territorio, que permitiu compreender as potencialidades da regido a partir de levantamentos
sobre publico-alvo, producdo artesanal local e referéncias presentes na memoria ingaense. A
partir dos dados coletados foi realizada uma analise visual da iconografia das Itacoatiaras para
o desenvolvimento formal da cole¢do. Durante todo o processo as pegas foram apresentadas ao

artesdo, obtendo realimentacdo para a execugdo dos prototipos com refinamentos das técnicas
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aplicadas, materiais e acabamentos. A pesquisa apresenta o design como fator que pode contribuir
para a potencializacdo de recursos locais do territdrio, bem como o trabalho de designers em
conjunto com artesdos, promovendo o desenvolvimento local e a valorizacdo do patriménio

material e imaterial que resulta em projetos de produtos com originalidade e identidade brasileira.

Finalmente o texto O design como objeto de memaria: o gaveteiro que ndo nos deixa abandonar
nossas memorias, de autoria de Adriana Dornas e Marcelina Almeida tem como pressuposto
apresentar uma reflexdo sobre a memoria e design tomando como referéncia um dos objetos
confeccionado pelo grupo holandés Droog Design que desde a década de 1990 se insere no
mercado do design internacional com propostas inovadoras e questionadoras. Para ilustrar a
conexdo e debate tedrico destaca-se o designer Tejo Remy e o gaveteiro por ele projetado. Para
construcdo do texto foi elaborada pesquisa bibliografica em documentos escritos e digitais, bem
como pesquisa em material audiovisual que permitisse a compreensdo do processo e projeto em
destaque. O fulcro do texto € apresentar a criacdo deste objeto de design do cotidiano que se

aproxima da plastica e da linguagem articulando os conceitos de memoria e design.

E é neste sentido que se estrutura este dossié refletindo sobre as nuances e as possiveis conexdes

entre memoria e design.
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