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Resumo: Este artigo apresenta a Exposi¢do Simbolos, Sentidos e Sociedade em Belém e
traz reflexdes sobre sua criacdo em meio ao contexto pandémico de 2021. O foco principal
da discusséo é voltado ao educativo da exposicéo, tanto no processo de producéo, quanto
no processo de pés-producao, voltado ao publico, momentos que foram tangenciados pelo
viés da educacdo informal e digital. Para andlise, h4 a contextualizacdo do cenario
pandémico do ano de 2020, no qual se discute a importancia da criacdo da Lei Aldir Blanc
de Emergéncia Cultural, sendo possivel acompanhar, etapa a etapa, como este apoio
financeiro viabilizou o desenvolvimento da SSSB e como esta exposi¢cao se desdobrou em
mediag0des culturais digitais, permitido assim o aprofundamento de conceitos sobre Cultura,
Economia Criativa, Patriménio Cultural e Criacédo de Portfélio.
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Belém.

Abstract: This paper presents the exhibition “Symbols, Senses and Society in Beléem”
(SSSB) and reflects on its creation in the midst of the 2021 pandemic context. The main
focus of the discussion is on the educational aspect of the exhibition, both in the production
and post-production process, moments that were shaped through the bias of informal and
digital education. For the analysis, there is a contextualization of the pandemic scenario in
2020, in which the importance of the creation of the Aldir Blanc Cultural Emergency Act is
discussed, making it possible to follow the steps of how this financial support made the
development of SSSB possible and how this exhibition unfolded in digital cultural
mediations, thus allowing the deepening of concepts about Culture, Creative Economy,
Cultural Heritage and Portfolio Creation.
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‘Considerac;des Iniciais

Em 31 de dezembro de 2019, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) recebeu
alerta de um surto de pneumonia na cidade de Wuhan, localizada na provincia de Hubei,
China. Tal evento foi acompanhado de maneira atenta e cautelosa pelas autoridades
sanitarias, visto que a doenca era causada por um novo tipo de virus, que, apesar de
enquadrar-se na familia dos coronavirus, ainda ndo havia sido identificado em humanos
(G1, 2020Db).

Por se tratar de um virus, sua disseminacao ocorria pelo ar, 0 que tornava sua
transmissao potencialmente elevada, fato que se demonstrou real com o avanco rapido da
doenca. O virus saiu da China e alastrou-se pela Europa em um més, obrigando a OMS a
declarar pandemia mundial em 11 de margo de 2020 (MOREIRA; PINHEIRO, 2020). Para
a doenca causada pelo novo coronavirus deu-se o nome de COVID-19, tendo seu primeiro
caso identificado no Brasil dia 26 de fevereiro de 2020, logo ap6s centenas de turistas
estrangeiros visitarem o pais para as comemorac¢fes do carnaval (G1, 2020a).

Com caracteristicas comuns a resfriados, os primeiros sintomas foram facilmente
confundidos com outros tipos de gripes, levando a populacéo e as autoridades brasileiras
a tratarem a doenca de maneira pouco atenciosa, facilitando, assim, um alto indice de
contaminacdo no pais. Infelizmente, naquele ano, vimos que a pandemia evoluia para
sintomas respiratorios gravissimos que levaram a morte 1,2 milhdes de pessoas ho mundo
(NACOES UNIDAS BRASIL, 2021).

Vimos, aténitos, o virus se espalhar em todos o0s continentes. As mortes aconteciam
rapidamente apos o inicio dos sintomas, e o colapso dos sistemas de salde do mundo era
divulgado em tempo real pelas midias sociais e pela televisdo. Pela TV, viamos todos os
paises do mundo entrando em quarentena; viamos a economia global parar e
enxergavamos, como nunca, a desigualdade socioecondémica global. No Brasil, 0 nUmero
de pessoas em quarentena ndo chegou a 50% da populacédo, dado que escancarou a
desigualdade social no pais e que nao permitia que a maior parte da populacédo pudesse
ficar em casa para evitar a disseminagdo do virus, pois, para a maioria da populacéo
brasileira, ficar em casa era o mesmo que morrer de fome (SENECHAL, 2020).

Foi também pela TV que vimos o presidente em exercicio neste contexto de 2020
gerenciar a pandemia com deboche e descaso. Em diversas situacbfes 0 seu
comportamento esdrixulo e criminoso minimizou a criticidade da pandemia, resultando em
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‘demoras para implementar politicas de saude publica e econémicas que viabilizassem a
sobrevivéncia da populagdo, principalmente da populacdo mais vulneravel, a qual foi
penalizada tanto pelo virus como pelas ideologias atrozes do presidente (FIOCRUZ, 2020).

Fomos obrigados a reestruturar nossas praticas sociais, culturais e educativas, tudo
0 que nos era solido a pandemia desmanchou no ar. Vimos nossas certezas e estruturas
serem desfeitas e darem lugar a incertezas que exigiam solugdes digitais que ainda nao
tinhamos, ou, se tinhamos, ndo sabiamos usar. Ainda ndo conseguimos dimensionar o
aceleramento da transformacéo digital que a pandemia nos gerou, mas uma coisa podemos
perceber com clareza, todos nés fomos obrigados a operar em um contexto digital. Isto
aconteceu em todas as dimensdes da sociedade, seja no poder publico que teve que criar
ferramentas digitais para distribuir renda para a populagédo e continuar a movimentar o
mercado, seja no mercado de trabalho que descobriu muita produtividade e economia no
modelo home office, ou ainda em nosso modelo educacional que teve que buscar solucées
para continuar a existir pelo viés digital, que sempre foi motivo de desconfianca.

A pandemia fez com que tivéssemos acesso a outra gama de informacdes e, com
uma boa triagem, muito poderia ser usado para contribuir com nossa formacéo educativa.
E é olhando para isto que desejamos pensar o digital como um caminho a ser discutido,
principalmente quando relacionado a educacdo informal. Segundo Brandado (2007), a
educacdo informal é uma educagdo que se materializa pela “socializagdo com o meio”,
sendo este meio em primeira instancia a familia e os amigos, e posteriormente a rua, 0S
lugares de lazer, os livros, as musicas e as artes, ou seja, as experiéncias proporcionadas
de maneira individual ou coletiva.

Assim, no contexto pandémico e pos-pandémico que vivenciamos nos anos de 2020-
2021, que foi fortemente marcado pelo distanciamento social, o digital passou a ser também
mais um local de educacéo informal. Levy e Lauthier (1995) apontaram ainda nos anos de
1990, no comeco da popularizagdo dos computadores e da Internet, que nao existe
conhecimento que néo possa ser transmitido, ja que todos tém algo para compatrtilhar.

Acrescentariamos, de maneira critica, a ideia dos autores, que a palavra
conhecimento seria, muitas vezes, confundida por informagdo. E oportuno relembrar o
conceito de informacdo e o conceito de conhecimento, antes de adentrarmos mais
profundamente em um debate sobre educacao: a informacgéo é o acesso a dados sobre um
determinado assunto, e conhecimento é a compreenséo advinda da experiéncia (BONDIA,
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‘2002). Desse modo, n&o podemos deixar de lembrar também da critica de Bondia (2002,
p. 21) ao afirmar, de maneira categorica, que “a informacgéo nao é experiéncia, a informagéao
€ quase uma antiexperiéncia” (ver também Benjamin, 1933).

Assim, pensar no contexto educativo, principalmente quando observamos o mundo
por uma ferramenta digital, € analisar como a informacéo pode vir a se tornar conhecimento.
A pandemia nos limitou a experiéncia, desse modo, adentrar no contexto educativo informal
e digital € encarar uma linha muito ténue entre informagéo e conhecimento, e dedicar algum
tempo para pensar sobre isso foi um forte marcador para analisar qual seria o papel da

Exposicao Simbolos, Sentidos e Sociedade em Belém (SSSB).

A criagdo da SSSB

O ano de 2020 trouxe inameros debates sociais e politicos sobre desigualdades que
escolhiam quem podia ou ndo ficar em quarentena. Vimos que no Brasil pelo menos a
metade da populagéo néo teve o privilégio de escolher entrar de quarentena ou néo. Isto
gerou inUmeros embates politicos para que acdes emergenciais fossem viabilizadas para
diminuir os impactos sociais e econbmicos no pais. Uma delas foi a Lei Aldir Blanc de
Emergéncia Cultural, que se materializou por meio de recursos or¢ados no valor de R$ 3
bilhdes de reais destinados a Estados, municipios e ao Distrito Federal. Tal recurso ficou
sob a geréncia dos entes federados que tinham como compromisso destinar o recurso a
manutencao de espacos culturais, pagamento de trés parcelas de uma renda emergencial
a trabalhadores do setor que tiveram suas atividades interrompidas e instrumentos como
editais e chamadas publicas, sendo este o contexto que financiou a realizacdo da exposicéo
“Simbolos, Sentidos e Sociedade em Belém”.

No Para, os editais viabilizados pelos recursos da Lei Aldir Blanc foram divididos
para atender diversas linguagens e segmentos culturais, alguns dos editais foram
executados pela propria Secretaria de Cultura — SECULT-PA; e para outros editais, a
exemplo o de Juventude Ativa, de Artes Visuais e o de Bandas de Musicas ou Sinfonicas,
a SECULT/PA formalizou parceria com entes da sociedade civil local — Movimento de
Emadus, Fotoativa e Academia Paraense de Mdusica, 0s quais ficaram responsaveis por
executar os respectivos editais, atribuindo a diferentes comissfes a responsabilidade de
analisar as inscri¢cdes e avaliar os habilitados com intuito de selecionar conforme os critérios
estabelecidos.
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Para o edital de Artes Visuais foram destinados 110 prémios, que somaram
aproximadamente 1.6 milhdes de reais, os quais foram divididos nas seguintes
modalidades: Projeto em Artes Visuais | (10 prémios de R$ 50 mil); Projeto em Artes Visuais
Il (20 prémios de R$ 25 mil); Bolsa de Pesquisa e Experimentacgédo | - Artistas / Coletivos
(30 prémios de R$ 10 mil); Bolsa de Pesquisa e Experimentagéo Il - Artistas em Inicio de
Carreira (40 prémios de R$ 5 mil); e Prémio Reconhecimento em Artes Visuais (10 prémios
de R$ 10 mil) (SIQUEIRA, 2020).

A SSSB, neste sentido, foi uma proposta expositiva idealizada pelo pesquisador e
artista visual Danilo Pontes, sendo contemplada em 2021 pela Lei Aldir Blanc de
Emergéncia Cultural — PA, dentro da Bolsa de Pesquisa e Experimentacao |. A exposicéo
tinha como proposta fazer um estudo dos simbolos universais presentes no imaginario
popular local da cidade de Belém e transpor isso para pinturas acrilicas sobre tela. Para
tanto, Danilo dialogava com os tedricos norteadores Joao de Jesus Paes Loureiro, Theodor
Adorno, Gilbert Durand, Marcel Mauss, como referéncias bibliograficas importantes para
caminhar entre o imaginario, o mito e os simbolos com a perspectiva de se relacionar com
a realidade e explica-la, principalmente, no cenario pandémico que vivenciavamos.

A Lei Aldir Blanc tinha como prerrogativa obrigatoria a realizacéo de duas atividades
educativas, gratuitas, voltadas a escolas, espacos publicos e/ou comunidades. Para
viabilizar o processo educativo, o idealizador da exposicdo nos convidou para criar
estratégias de viabilizacdo dessas atividades, fato que seria bastante corriqueiro se néo
estivéssemos inseridos em um contexto pandémico, que nos obrigava a adotar um formato
digital. Motivadas pelas pesquisas que nés estavamos desenvolvendo naquele momento,
escolhemos trabalhar este processo educativo de maneira global dentro da exposicao, isto
significava criar estratégias de educacao que atravessassem todas as etapas da producao,
oportunizando assim a pratica da educacéo informal e a anélise de seu formato digital e on-
line.

O time de artistas foi formado, ap0s selecéo, por Carla Duncan, Luana Brown e Diego
Barata, que se uniram a Danilo para realizar os trabalhos que iriam materializar a exposicéo.
E importante pontuar que a SSSB foi literalmente construida etapa a etapa, ou seja, ndo
existiam obras ja prontas, tinhamos somente a concepcéo inicial do idealizar que precisava

ser disseminada aos demais integrantes que iriam participar da exposic¢éo, este fator foi
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determinante para que O processo educativo da exposicdo tivesse uma maior

representacéo dentro do contexto geral.

Processos Educativos Informais e Digitais

A primeira reunido realizada teve a intencéo de nos conhecermos melhor e conversar
sobre a proposta expositiva. Este momento foi oportuno para que o contetdo tedrico que
embasava o tema da exposicao se tornasse mais fluido entre todos, visto que conceitos
sobre imaginario, simbolos e sociedade estdo muito ligados ao meio académico, o que,
naquele momento, tornava a compreensdo complicada para 0os que ndo estavam em
contato direto com as areas voltadas a esses estudos. Assim, para que 0s temas se
tornassem comuns a todos, propusemos duas reunides on-line, conforme mostra a FIG. 1,
para debatermos os conceitos, compreendermos o que eles representavam para nos de
maneira coletiva e, posteriormente, como cada um de ndés iria apresenta-lo ao grupo de

maneira individual.

Figura 1 — Print de tela de celular. Reunido Virtual do grupo de trabalho da SSSB.
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Fonte: Acervo Pessoal da autora.

Neste momento tivemos nossa primeira pratica pedagogica. Brandao (2007) aponta
gue ninguém escapa da educacdo, todos nés, para saber, fazer e conviver estamos
constantemente misturando vida com educagéo, assim, com essa clareza de consciéncia,
Vemos que 0S processos que compuseram as etapas de constru¢cdo da SSSB estavam
imbricados entre o viver e 0 aprender.

O papel educativo na construcdo de uma exposi¢cdo opera em varios niveis. E
comum pensarmos que € somente por meio da mediacéo cultural direcionada ao publico
gue o educativo opera, contudo, seu papel comecga na colaboracdo com a pesquisa, no
desenvolvimento da narrativa curatorial, no apoio aos procedimentos museoldgicos e
expograficos para, por fim, ocorrer no desenvolvimento das atividades de mediac¢des para

diferentes publicos (BAUBIER, 2011). Esta experiéncia, analisada hoje por um viés mais
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‘amplo, demonstra gue naguele momento estdvamos tendo um processo de educacgdo
informal e digital, duas areas ainda bem pouco discutidas na esfera da educacgéo formal.

Cascais e Teran (2014) apresentam um compilado de conceitos sobre os tipos de
educacédo e conceituam a educacéao informal como um processo formativo que ocorre no
convivio social, no qual o ensinar e o aprender estdo mediados pelas experiéncias
individuais e coletivas entre os diferentes sujeitos. Concordando com esta ideia, Oliveira
(2017) apresenta a dialogicidade, um dos temas basilares na obra de Paulo Freire, como
meio para o sujeito buscar o conhecimento a partir de suas relacdes socioculturais —
acrescentaria, neste caso, o digital para nosso contexto pandémico —, de maneira a
possibilitar o crescimento do sujeito por meio de uma relagcéo horizontal e de confianga que
seria capaz de transformar a realidade por meio do dialogo e do pensamento critico.

Com estas perspectivas, fica cada vez mais exposto que em tais reunides de trabalho
também se materializavam processos educativos que nos possibilitaram aprender uns com
0s outros, tendo como conteldo ndo somente os tedricos que embasavam a exposicao,
mas também nossos pontos de vista sobre as leituras, o imaginario vigente e nossas
experiéncias individuais sobre como aqueles contetdos reverberariam nas obras expostas,
ou seja, estdvamos experimentando juntos um processo educativo informal que alinhava
nossa intencéo para um proposito comum.

Em outra frente tinhamos a questédo do educativo direcionado ao publico e como era
uma prerrogativa da exposicdo que seu conteudo fosse acessivel ao maior namero
possivel, e que tal conteido pudesse estar disponivel para quem tivesse possibilidade de
acessa-lo, sempre tendo em mente as limitacdes do contexto pandémico que

vivencidvamos até entéo.

Mediacdes Digitais: Dialogos Populares entre Artes Visuais e a Sociedade

Com a ampliagdo e disseminagdo das midias digitais, muitas ferramentas de
producdo e divulgacdo de conteddo audiovisual tornaram-se acessiveis para o grande
publico, fazendo com que tais midias multiplicassem suas fun¢des e saissem somente de
sua funcéo de origem, como por exemplo o YouTube e Instagram.

Em nosso contexto de pandemia do ano de 2020, vimos as midias sociais tornarem-
se ferramentas essenciais para o desenvolvimento de todos os tipos de contetdo. No Brasil,

as lives foram o contetdo de audiovisual mais dominante na pandemia, tanto no YouTube
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.quaht'ci no Inétagram. Esse tipo de conteudo materializou numeros na casa dos milhdes,
sendo, por exemplo, a cantora Marilia Mendonca dona da marca de 3,31 milhGes de
espectadores simultaneos no més de abril daquele ano (O GLOBO, 2021). Tal mudanca de
comportamento social fez com que lives e gravacdes de videos se tornassem um grande
canal de disseminacdo de informacgdes. Justamente por conta desse conjunto de fatores,
optou-se por produzir o contetdo pedagdgico da exposicdo SSSB via midias digitais.

O Instagram criado para a divulgacao da exposi¢cao, conforme vemos na figura 2, foi
a ferramenta de edicdo e divulgacao dos videos educativos que tinhamos interesse em
compartilhar com o publico interessado. A estratégia para criar esse conteudo foi pensada
em duas frentes: a primeira tinha intencéo de fazer uma introducao teérica sobre temas que
ajudariam na compreensao da intencao expositiva; e, em um segundo momento, possibilitar
gue tais conteudos ficassem a disposi¢do dos interessados como material didatico para

aulas da educacéo formal no nivel médio.

Figura 2 — P4gina do Instagram da Simbolos, Sentidos e Sociedade em Belém.

Instagram he oo e

Sssbe‘er‘n Enviar mensagem -
40 publicacdes 203 seguidores 168 seguindo

S S SBelem

Exposicdo “Simbolos, Sentido e Sociedade em Belém”

B Visitagses: 23 de junho a 08 de julho

¥ Solar da Beira, no Complexo do Ver-o-Peso
youtube.com/playlist?list=PL-utFAEZ_YVoGB8KPkIfGNESOZLzBrPES

mariquices, rafaelbqueer, johnfletcherpa

©es e 8e

Economia ... Cultura Diego Luana Carla Danilo

Fonte: Instagram da SSSB.

Pensando que este conteldo estaria em uma plataforma digital de carater informal,
tinhamos a intencdo de usar uma linguagem direta e com menor quantidade de jargbes
académicos, sem perder o rigor da qualidade, pois entendiamos que o0 acesso as midias
sociais estaria cada vez mais amplo, sendo esta mencionada plataforma muitas vezes fonte

de informacao para os mais diversos contetdos. Foi assim que a SSSB trouxe os temas a
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‘serem trabalhados nas mediacdes digitais: Cultura, Economia Criativa, Patriménio e
Criacdo de Portfdlio.

Foi necessaria a criacdo de roteiros para que organizdssemos mentalmente o
conteudo, pois, logo em nosso primeiro teste, compreendemos a dificuldade de criar
conteudos interessantes de maneira sucinta. Por conseguinte, desenvolvemos uma pratica
pedagogica que, naquele momento, compreendemos como “gastar energia”. Gastar
energia significava realizar uma roda de conversa prévia com nossos convidados, visando,
principalmente, duas questdes: ficar confortavel com a camera e discutir quais pontos
realmente poderiam ser interessantes ao publico.

Ja a triagem dos tépicos dentro dos temas vinha por meio de 05 perguntas
geradoras, nas quais discutiamos com nossos convidados para que eles falassem
longamente sobre o tema, possibilitando, assim, perder a tensdo inicial da gravacao e
conseguir que os assuntos coubessem em aproximadamente 60’ de conteudo, tempo
maximo para uma midia social de consumo rapido como o Instagram.

O primeiro tema a ser mediado foi em torno do conceito de Cultura, percebemos que
o conceito de Cultura é um conceito difuso fora da academia, visto que, para grande parte
da populagao local, cultura € compreendida como algo que “vem de fora para dentro”, em
nosso caso especifico da Europa para Belém. Isto se deve a maior valorizacéo e validacéo
que nossa cidade da para a cultura europeia oriunda do periodo da Belle Epoque?, fazendo
com que as Outras® manifestacdes culturais, que ndo se enquadram em uma perspectiva
classica, ndo sejam reconhecidas como cultura, ou ainda que sejam hierarquicamente lidas
COmo menores.

O video seguinte foi sobre Economia Criativa, pois queriamos que as pessoas
compreendessem que o conceito de Economia Criativa foi criado por paises desenvolvidos
para usufruir da vantagem de bens e servigos culturais. Isto possibilita a valoriza¢éo néo s6
simbdlica, mas também monetéaria de produtos, pois agrega valor a conteidos materiais e
imateriais oriundos da producéo local (LEITAO; MACHADO, 2016).

2 A Belle Epoque Paraense teve seu inicio no século XIX, sendo seu periodo mais representativo no
primeiro Ciclo da Borracha nos anos de 1879 a 1912, o que ostentou a cidade de Belém grande
protagonismo econdmico que proporcionou intensivas modernizac¢des urbanisticas e arquitetdnicas,
deixando a cidade conhecida como Paris’n América. (COELHO, 2011).

3 A palavra outros, quando grafada “Outros” com letra mailscula, refere-se a perspectiva de pensar “Outras
pedagogias”, advindas de “Outros sujeitos”, aqueles que se descobriram como sujeito de direitos, e agora
propdem praticas pedagogicas advindas da experiéncia da vida e do cotidiano (ARROYO, 2014).
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Ja no video de Patrimdnio Cultural, por outro lado, desejavamos pensar sobre como
0s bens culturais materiais e imateriais relacionavam-se com a sociedade e, acima de tudo,
pensar como a sociedade dialogava com tais bens, pois é através deles que sao
construidas nossas relacdes de identidade cultural, visto que o patriménio atua em varios
niveis da sociedade e da cultura, desse modo, e torna-se importante ampliar nossa
compreensao acerca de um assunto que ainda encontra-se bem restrito ao contexto
académico.

Por fim, nossa ultima mediacéo foi sobre Criacdo de Portfélio. Diferente dos outros
videos, nos quais intencionavamos alcancar todo tipo de publico, este tinha a finalidade de
ser um conteudo especifico para artistas em inicio de carreira. A producdo educativa da
SSSB contou com 04 pesquisadores, Camila Freire, Danilo Pontes, Rayana Silva e André
Felipe, estando sempre presente também a intérprete de Libras Ohana Matias, conforme

vemos na figura 3.

Figura 3 — Videos educativos da Exposi¢cdo Simbolos, Sentidos e Sociedade em Belém.
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Fonte: Pagina da SSSB.
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Ao todb, 0 processo de educacao digital e informal da exposi¢céo resultou em 04
videos apresentados no Instagram da SSSB, gerando 4 h de contedido que proporcionaram
mais de 20 autores para embasar 0S conceitos apresentados, 0s quais encontram-se
divididos por temas na descri¢cao dos videos para servir de referéncias bibliograficas a quem
desejar se aprofundar nos temas discutidos. O alcance total das mediacdes digitais da
exposicéo estdo em aproximadamente 1K#, tal nUmero é bem modesto se comparado a
outros tipos de conteudos, porém € oportuno lembrar que criar e produzir conteidos sobre
Artes Visuais, Cultura, Patrimdénio e Mercado de Artes tendo como local de experiéncia o
Norte do pais por si s6 ja se apresenta como um grande desafio, principalmente se levarmos

em consideracao o contexto pandémico de 2021.

Consideracdes Finais

Apresentar o contexto pandémico de 2020 e seus desdobramentos em 2021, através
de uma exposicao artistica fomentada pela Lei de Emergéncia Cultural Aldir Blanc, foi uma
experiéncia significativa se pensarmos na quebra de paradigmas que a pandemia nos
exigiu. Analisar conceitos e discutir mediacdo cultural pelo viés da Educacao Informal e
Digital € uma oportunidade para ampliarmos nosso entendimento sobre os tipos de
processos de aprendizagem e como estes estardo cada vez mais presentes em nossa
sociedade.

O Instagram modificou sua ideia de origem e hoje possibilita a divulgacdo de
inimeras informacdes através de conteudos curtos e pontuais, tornando-se imperativo
analisar como tais informacdes devem ser submetidas a analise e mediadas quanto a sua
possibilidade de tornarem-se, ou ndo, conhecimentos. Este trabalho utilizou a ferramenta
digital para trazer referéncias tedricas e experiéncias voltadas ao debate com as Artes
Visuais de maneira simplificada e acessivel ao publico, discutidas por um viés local, advindo
de experiéncias outras, feitas por pessoas que trabalham e vivem das Artes Visuais em
suas diferentes formas, de maneira a disseminar um conteudo educativo que nao tinha a
intencdo apenas de informar, mas sim de trazer conhecimento tedrico para diferentes

publicos.

4 A letra K é usada para contar a somatdria de 1000 visualizagbes em postagens do Instagram.
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Tal inténgéo por si s6 tem seu valor intrinseco, visto que os resultados aqui
apresentados tém como principal interesse ampliar as perspectivas em torno da educacao
em Artes Visuais, saindo da escola, mas ndo necessariamente entrando no museu pelo
viés da mediacéo cultural tradicional, desse modo, entendo a Educacéao e as Artes Visuais
como formadoras da sociedade e com elas compreendemos que quanto maior 0 numero
de pluralidades voltadas para a arte/educagdo, maiores serdo as possibilidades de
promover novas mobilizacdes e reestruturacdes em nossa sociedade, tornar mais palpavel

outros futuros possiveis.
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