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Resumo

Apobs a pandemia, o uso de dispositivos para producao de trabalhos de arte se
intensificou e a escola passou a adotar cada vez mais recursos tecnologicos como
estratégia de ensino. O fato dos jovens serem produtores na cultura digital em
uma sociedade midiatizada, tornou incompativel o modelo escolar atual, gerando
uma crise da qual se torna necessario repensarmos as praticas de gestao das
aulas. A Arte Educaciao pode se apoiar nas pesquisas da Semiotica afim de
problematizar e oferecer leituras de imagens mais condizentes com a realidade
cotidiana dos alunos e com os atuais fenomenos midiaticos. Temos como aporte
teodrico, pesquisadores como Santaella (1996), Veron (1987, 2013, 2014) e Sibilia
(2012), que nos apontam caminhos e fomentam debates em torno da importancia
de um desenvolvimento critico a respeito dos efeitos da linguagem e dos discursos
midiaticos, impactando especialmente na formacao juvenil escolar.
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The socio-technical mediatization of artistic-
educational productions at school: for a
semiotic-discursive perspective in Arts
teaching

Abstract

After the pandemic, the use of devices to produce artwork intensified and schools
began to increasingly adopt technological resources as a teaching strategy. The
fact that young people are producers of digital culture in a mediatized society has
made the current school model incompatible, creating a crisis that makes it
necessary to rethink class management practices. Art Education can rely on
Semiotics research in order to problematize and offer readings of images that are
more in line with the daily reality of students and current media phenomena. We
have as theoretical support researchers such as Santaella (1996), Verén (1987,
2013, 2014) and Sibilia (2012), who point out paths and encourage debates
around the importance of critical development regarding the effects of language
and media discourses, impacting especially on youth school education.

Keywords

Art Education; Semiotics; Devices; Mediatization; Pandemic

SCIAS Edu., Com., Tec., Belo Horizonte, v.6, n.1, p. 16-27, jan./jun. 2024
e-ISSN:2674-905X



Introducao

O artigo aborda o contexto de surgimento de novas praticas artisticas produzidas
por alunos, marcadas por uma linguagem midiatica e realizadas por meio de
dispositivos virtuais como recursos tecnologicos de producdo visual. Este
processo, que se intensificou apds a pandemia em 2020, reflete uma sociedade
cada vez mais midiatizada, desafiando os modos de exigéncias da escola e
colocando em questao problematicas que questionam o papel desta instituicao

atualmente.

Para compreendermos nossa experiéncia enquanto fenomeno midiatico, é
preciso considerarmos criticamente a juventude como projeto de sociedade. Os
recursos atuais encontrados em programas e aplicativos com ferramentas faceis
e rapidas, tornaram os jovens produtores ativos de criacdo de arte. Nestas
producoes, observamos cada vez mais a presenca de signos midiaticos como fonte

de construcao de imaginarios sociodiscursivos.

E preciso analisarmos estas producdes, sendo a Arte Educaciio uma area que deve
considerar os efeitos sociais de tais praticas para expandir os modos de
gerenciamento das aulas. A cultura digital é um lugar de referéncia cotidiana para
os alunos, sobrepondo-se as manifestacoes das Belas Artes, ao aborda-la,
reconstruimos os contetidos tradicionais do ensino de Artes. Como apoio teorico,
temos o enfoque semiotico contribuindo nas reflexdes sobre as discursividades
artisticas juvenis produzidas mediante a influéncia dos discursos midiaticos

contemporaneos.

A nossa capacidade semioética se expressa, entre outras manifestacoes, na
producao do que Verédn (2014) chama de fendmenos midiaticos, consistindo na
exteriorizacao dos processos mentais em forma de dispositivos materiais. A no¢ao
de dispositivo nao se limita a dimensao técnica, mas sim de um certo
funcionamento das linguagens e dos aparelhos. Traversa (2001) nos indica como
designacao de dispositivo, a entidade encarregada de articular e administrar o
contato entre os atores sociais e as configuracoes proprias da discursividade

social, comportando uma dimensao técnica e uma dimensao social.
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As propriedades materiais do discurso, produto de operacoes técnicas, possui de
acordo com Verén (2013) dois aspectos cruciais: a autonomizacao da mensagem
e sua persisténcia no tempo. O fenémeno midiatico passa a existir a partir do
momento em que os signos criados possuem em alguma medida estas

propriedades em relacao a fonte de producao quanto ao destino.

A midiatizacao seria, portanto, a sequéncia de fendmenos midiaticos historicos
que resultaram em determinadas materializacoes obtidas por procedimentos
técnicos, como as producoes artisticas escolares utilizando dispositivos digitais.
Estes trabalhos representam um processo de midiatizacao atual que é parte de
um desenvolvimento da comunicacdo humana iniciado com os grafismos, o
surgimento da escrita e, posteriormente, com os demais meios da modernidade.
Os fenomenos midiaticos sao, segundo Veron (2013), “...um atributo evolutivo da

nossa espécie” (Veron, 2013, p. 147).

A crise escolar diante da midiatizacao das praticas sociais

Devido ao contexto pandémico vivido em 2020, a sociedade contemporanea se
tornou ainda mais marcada pela comunicacao, sobretudo, a linguagem das
midias. Com o fechamento das instituicoes educativas e a suspensao presencial
das aulas, os colégios precisaram se adaptar rapidamente ao ensino a distancia,
sendo obrigados a implementarem iniciativas que garantissem sua continuidade.
Nessa direcao, foram necessarias plataformas de comunicacdo sincrona como
Zoom, Meet ou Teams, incorporando sistemas digitais e entornos virtuais em
escala institucional, que operaram como dispositivos orientados ao

desenvolvimento das praticas educativas.

Antes da pandemia os recursos tecnolégicos eram usados como ferramentas
extras de aprendizagem, sem colocar em questao as estratégias de ensino. Mas,
durante a pandemia, estes dispositivos se tornaram os Unicos meios para o
desenvolvimento da comunicacao pedagbgica. As paredes da sala de aula foram

substituidas pelas redes de comunicacao, como ja indicava Sibilia em 2012.

Nossas praticas educativas cotidianas pos-pandemia foram impactadas por essas

novas condigoes de trabalho. Os colégios buscam agora aumentar o engajamento
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dos alunos com a gamificacdo do ensino, criando estratégias de ensino através de
jogos como Kahoot, em uma tentativa de torna-lo mais atrativo e menos
extenuante. O computador foi inserido como ferramenta do professor na sala de

aula e impedir o uso dos celulares pelos alunos se tornou quase impossivel.

Foi necessaria uma pandemia para que a sociedade tomasse consciéncia das
possibilidades e desafios que os dispositivos tecnolégicos possuem no contexto
educativo? Cabe observarmos se nesta nova concepcao de ensino se mantera a
reproducao da logica da internet, que para Volnovich (2023), seria um “...modelo
de conhecimento e aprendizagem que mantém a transmissao de conteddos e
técnicas através de tutoriais passo a passo ou enlatados de informacao”

(Volnovich, 2013, p. 136).

Isto fez tornar visivel, de acordo com Volnovich (2023), do impacto que a
revolucao digital tem nas relacGes sociais, na configuracao da subjetividade, na
organizacao do saber e na criacdo de novos imaginarios.

En ese sentido, nos obligd a pensar criticamente la actual
tendencia hegemonica a la virtualizacion de la educacion y su
vinculo ineludible con la economia digital, més all4 de la eficacia
de la coyuntura que los recursos tecnoldgicos tuvieron en el
contexto de la Pandemia (Volnovich, 2013, p. 133).

Ela questiona que tipo de dispositivos sao estas novas interfaces digitais e que
regulacoes de praticas instalam, além de questionar como configuram as
interacoes, criando modos de ver e legitimando sistemas de saber. “Es decir qué
sujetos, relaciones, saberes y poderes se crean y circulan en estos dispositivos”

(Volnovich, 2013, p. 134).

As reflex6es de Sibilia (2012), referente a crise vivenciada no ensino a partir das
novas tecnologias de comunicacdo, sobretudo, os celulares, detecta e
problematiza os fatores que geram a incompatibilidade dos modos de ser atuais
com as metodologias escolares. Para ela, os corpos e as subjetividades para as
quais a escola foi criada no momento de sua invenc¢ao e durante sua gradual
solidificacdo ndo sdo mais condizentes com a segunda década do século XXI. E
detectavel que os dispositivos eletronicos sao abracados pelos jovens de forma

visceral em um processo veloz de adaptacao subjetiva e corporal em relagao aos
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novos ritmos, se constituindo uma experiéncia midiatica pelo fato de terem se

tornado espectadores de videos.

Ela afirma que a légica informacional impregnou o cotidiano e redefiniu o real e
que diante desta sociedade espetacular e hiperconectada, a escola se vé sufocada
ante o avanc¢o do audiovisual, se tornando algo terrivelmente aborrecido no qual

os alunos devem se submeter todos os dias em contato com rigorosas regras.

O modo de vida contemporanea do usuério midiatico de busca incessante pela
diversao, entra em colisao com as exigéncias do dispositivo escolar. Sibilia (2012)
reconhece que os meios audiovisuais solicitam outras disposicoes corporais e
subjetividades, bem diferentes das que sao postas em pratica pela leitura e a
escrita na escola. As figuras midiaticas dos jovens hoje subvertem o dispositivo
pedagogico tornando-o anacrénico. Ela alerta que a forma como se organizou a
sociedade moderna a partir da familia, da escola, da fabrica, do exército e da
prisao, possui uma base que esta sendo dissolvida no contato com as légicas do
consumo, dos meios de comunicacao e do espirito empresarial como modelo de

instituicao.

Por tudo isso, Sibilia (2012) percebe que, no discurso hegemonico, a escola nao
teria saida a nao ser competindo para capturar a atencao de seus ‘clientes’ em
potencial, transmutando o colégio em uma empresa que vende servicos. Indica
criticamente que essa é a logica que esta tentando se instalar: a l6gica neoliberal
no ambito educativo, que termina dirigindo a mercantilizacao da educacao. Nessa
direcdo, se apresenta como uma busca pelo aumento do rendimento e do custo-
beneficio. Mas, nesse contexto, cabe perguntarmos acerca de qual seria agora o
papel da escola? O que significa educar quando as subjetividades sdao de
consumidores em plena era midiatica? Que configuracoes do saber e que modos
de subjetivacao e producao de conhecimento estdo propiciando as estratégias dos

dispositivos tecnolégicos?

Os jovens como consumidores e produtores midiaticos
Nos ultimos anos, a partir das tecnologias digitais e da internet, as estratégias
centraram-se na apropriacao de recursos do entretenimento e da interatividade,
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enfatizando a conectividade, a participacao e a sociabilizacao. A construcao das
narrativas midiaticas e publicitarias sao elaboradas, para Rocha e Pereira (2014),
por meio dos valores da cultura juvenil. Essa representacao enquanto sociedade,

reflete o espirito do nosso tempo, tornando evidente nossas praticas sociais.

Alguns valores sociais a partir da valorizacao do imaginario do “ser jovem”, foram
facilitados com o uso das novas tecnologias, como os gadgets. Os celulares
armazenam nosso estilo de vida com as fotografias e videos que fazemos e
recebemos, musicas que ouvimos, mensagens que trocamos e redes sociais que
utilizamos. O publico dos jovens conectados todo o tempo é um dos mais

promissores.

Esses aparelhos de uso individual, que habilitam multiplos dispositivos
discursivos, contribuem para a construcao da nossa identidade, privacidade e
intimidade. Além do carater utilitario que envolve a troca de informacao, eles
propiciam um carater que é simbolico. Os celulares favorecem a experiéncia
juvenil, pois, segundo Rocha e Pereira (2014) “através de seus usos sociais
estimula a pratica da sociabilidade, agregando e convergindo para alguns valores
centrais da juventude como a fragmentacdo, ambivaléncia, afetividade,

autenticidade, gregarismo e questionamento” (Rocha e Pereira, 2014, p. 24).

Sibilia (2012) aponta que os recursos atuais tornam os jovens nao so
consumidores, mas também produtores e editores. As novas tecnologias
simplificam a apropriagdo, o arquivamento, a producao e a distribuicao de
producoes amadoras a partir de demandas proprias de cada grupo de sujeitos.
Encontramos nos recursos midiaticos um espago para experimentacao,

principalmente, a partir do conteido da midia de massa.

Hoje, o computador e o celular se tornaram fonte diversa de géneros de
atividades, inclusive, ferramenta de criacao de arte por adolescentes. Eles tém a
disposicao diferentes programas e aplicativos que permitem a criacao de imagens
de forma facil e rapida. O que esses aparelhos fazem é retirar imagens da

realidade e retornar essas imagens como signos, proliferando-os.

Quando utilizam os celulares para criacao de imagens, participam de um processo
de comunicacdo com a maquina que Santaella (1996) descreve como um
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“..processo de interacdo intuitivo, metaférico e sensério-motor em
agenciamentos informaticos amaveis, imbricados e integrados aos sistemas de

sensibilidade e cognicao humana” (Santaella, 1996, p. 204).

No processo educacional de criacdo atual, temos sujeitos que ainda se expressam
por meio de representacoes metaforicas e com os materiais tradicionais, mas que
também se expressam através de producoes digitais com apropriacoes de signos

midiaticos de séries, filmes, musicas, marcas, redes sociais e emojis.

Precisamos analisar estas producoes e nos perguntar; o que é captado e tornado
visivel por eles? O que é captado produz qual efeito? Qual o modo de
representacao? Os jovens estao construindo suas identificacoes com quais
discursos e imaginarios? Estao afirmando seu pertencimento de quem sao e do
que fazem parte? Quais representacoes sociais estao sendo afirmadas? Por meio

de quais suportes?

A cultura digital e a Arte Educacao

Santaella (1996) constata que a experiéncia proporcionada pelos gadgets
demonstra que a revolucao eletronica que conectou as telecomunicacoes ao
computador e depois ao celular, estd acontecendo agora em nossos cérebros.
Como nele ja operam processos de comunicacao autonomos, nao existiria uma
separacao clara entre os signos, a linguagem e a consciéncia, pois a consciéncia
mesma, além do seu substrato biologico de base, opera signicamente no decurso

da semiose.

Esse tipo de transformacao de ordem psiquica desafia nossa percepcao da
realidade e por isso nao pode ser negligenciada. A Arte Educacao, em especial,
precisa considerar os efeitos sociais da proliferacao de signos midiaticos, além
disso, a incorporacao de dispositivos virtuais nas praticas educativas nos coloca
em contato com diferentes discursividades que ampliam e expandem nossos
modos de gerir as aulas. Cabe pensarmos como participam os relatos e as

construcoes da narrativizacao dos alunos.
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A cultura digital é um lugar comum, cotidiano e de referéncia em relacao as
manifestacoes artisticas, abrangendo os meios de comunicacdo, os entornos
digitais e as redes sociais. A Arte Educacao nao deve ser reducionista ao recusar
as producoOes culturais sem intencionalidade artistica, ao contrario, deve
recuperar e considerar as manifestacOes visuais presentes no cotidiano e nas
discursividades mediaticas, e isso implica o conjunto dos territorios digitais.

Analisando-as trazemos para a escola a realidade visual dos estudantes.

Nos estudos dos anos 90, tedricos como Pillar (1999), ja apontavam a necessidade
de incluir o tema das midias na escola ao realizar analises de desenhos animados
visando discutir com as criancas o que elas viam na televisio. Na
contemporaneidade temos como proposta de ensino a Educacao da Cultura
Visual. Cultura visual é usado atualmente para designar o mundo das imagens
que influenciam o individuo, sua forma de pensar e de viver, indo além das
categorias da historia da arte. Para Martins (2011), a Cultura Visual é uma forma
de discurso, que se interessa pela producao artistica do passado, mas, concentra-
se especialmente nos fenomenos visuais atuais, se estendendo ao que

consumimos.

Ensinar a Cultura Visual pressupoe, desconstruir o conjunto de contetudos
cristalizados ao redor do que tradicionalmente se designou como ensino de Artes.
Nesta prética, existe um forte compromisso com as mudancas no presente, mais
do que adquirir um conhecimento enciclopédico de nomes, obras e movimentos
artisticos. Isso significa que nao so6 as obras de arte, mas também as imagens na

sua dimensao midiatica, podem constituir-se material didatico-pedagbgico.

Nesta era massiva de imagens o ambito da Arte Educacao tem a Semidtica como
método de apoio para analise e reflexao. Nessa perspectiva existe uma énfase nos
modos como os sistemas sao processados para produzirem sentido. A partir da
compreensao de Veron (1987) de que Comunicacao e Semiotica partilham uma
zona de intersecdo constituida pelas preocupacdoes com a producdo social de
sentido e a construcao da realidade, as diferentes formas de circulacao da atual
sociedade mediatizada apontam a necessidade de pesquisas com interface de

ambas.
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Os fenomenos midiaticos que englobam a midiatizacdo contemporanea (Veron,
2013), tém alterado as formas sociais de contato e de acesso a discursividade,
reconfigurando a natureza dos vinculos na sociedade e, por tanto, também na
escola. Nesse sentido, o processo crescente do campo midiatico se manifesta para
Fausto Neto (2008) em um novo lugar pedagogico-interpretativo, cuja légica
ultrapassa as fronteiras de suas praticas e migram para outras, como a Arte

Educacao.

Consideracoes Finais

As novas formas de producio artistica escolar apontam a necessidade de
pesquisas de interface entre Comunicacdo, Semiotica e Arte Educacao. A
midiatizacdo contemporanea passou a constituir uma dimensao importante no
modo de ser e produzir dos alunos. Nesse sentido, a cultura midiatica torna-se
um complexo conjunto discursivo midiatizado por multiplos dispositivos
(Traversa, 2001) cujas estratégias comunicacionais constituem objetos de estudo
de central interesse para o campo da Arte Educacao, permitindo indagar sobre os
processos de significacdo que habilitam os discursos estéticos-artisticos e seus

modos de instalacao social.

Acreditamos que a analise dos imaginarios sociodiscursivos juvenis deve ser
discutida, pois, é a partir deles que os jovens estao construindo seus ideais e
sentidos em relacao a si mesmos, aos seus pares e a sociedade em que vivem hoje.
Assim também, é preciso formar docentes para a adocao de linguagens e recursos
tecnologicos adequados aos propositos e necessidades de suas praticas
pedagogicas, para enfrentarmos criticamente o processo de midiatizacao que
vivemos. O campo das Artes ocupa um papel de grande importancia neste
sentido, permitindo aproximacoes e indagacoes acerca do lugar e da relevancia

do ensino das Artes na escola.

Pesquisas com o enfoque semibtico no ensino de Artes, priorizando as
discursividades artisticas juvenis em contraponto com os discursos midiaticos
contemporaneos, permitem desenvolver uma reflexdo critica acerca das
subjetividades dos sujeitos envolvidos. Ademais, além de proporem novas

leituras de imagens, fomentam debates em torno da importancia de uma
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educacao juvenil que inclua as midias e os discursos mediaticos como parte do

escopo da cultura visual como objeto de estudo.

Finalmente, a maior contribuicdo, nesse sentido, se daria na ado¢do de uma
perspectiva semiotico-discursiva como fundamento pedagébgico critico e analitico
para compreender os processos de producao de sentido que operam a partir dos
discursos artisticos e mediaticos, assim como também sua incidéncia no

imaginario dos alunos e na producao artistico-educativas desenvolvida na sala de

aula.
"O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagido de
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Referéncias

FAUSTO NETO, A. Fragmentos de uma analitica da midiatizacao. Matrizes, Sao
Paulo: n. 2, p.89-105, 2008. DOI: https://doi.org/10.11606/issn.1982-
8160.v1i2p89-105 Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/matrizes/article/view/38194

Acesso em: 10 jan. 2024

MARTINS, R; TOURINHO, 1. Educacdo da Cultura Visual: conceitos e contextos.
Santa Maria: UFSM, 2011.

PILLAR, A. D. A educacao do olhar no ensino das artes. Porto Alegre: Mediacao,
V. 1,1999.

ROCHA, E; PEREIRA, C. Sociabilidade e novas tecnologias: os significados do
consumo entre os jovens. In: ROCHA, E; PEREIRA, C. (org). Cultura e
experiéncia midiatica. PUC-Rio, Rio de Janeiro: v. 1 p. 15-37, 2014.

SANTAELLA, Lucia. Cultura das midias. Sao Paulo: Experimento, 1996.

SIBILIA, Paula. Redes ou paredes: a escola em tempos de dispersao. Rio de
Janeiro: Contraponto, 2012.

TRAVERSA, Oscar. Aproximaciones a la nocion de dispositivo. Signo y Sena. n.
12, Buenos Aires: p. 231 - 247, 2001. DOI:
https://doi.org/10.34096/sys.n12.5612 Disponivel em:
http://revistascientificas.filo.uba.ar/index.php/sys/article/view/5612 Acesso
em: 15 jan. 2024

VERON, E. La semiosis social. Fragmentos de una teoria de la discursividad.
Barcelona: Gedisa, 1987.

SCIAS Edu., Com., Tec., Belo Horizonte, v.6, n.1, p. 16-27, jan./jun. 2024
e-ISSN:2674-905X



VERON, E. La semiosis social 2: ideas, momentos, interpretantes. Buenos
Aires: Paidos, 2013.

VERON, E. Teoria da Midiatizacdo: uma perspectiva semioantropolégica e
algumas de suas consequencias. Matrizes, Sao Paulo: n.1, p. 13-19, 2014.

VOLNOVICH, Y. Asedios y resistencias: algunas perspectivas para pensar la
cultura digital desde la educacion artistica. In: Augustowsky, G [et al.] Territorios
de la educacion artistica en didlogo, Buenos Aires: UNA, 2023. E-book.
Disponivel em: https://formaciondocente.una.edu.ar/noticias/se-lanza-el-libro-
territorios-de-la-educacion-artistica-en-dialogo 40418 Acesso em: 19 jan. 2024

SCIAS Edu., Com., Tec., Belo Horizonte, v.6, n.1, p. 16-27, jan./jun. 2024
e-ISSN:2674-905X



