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Resumo Este artigo exibe uma pesquisa realizada com uma turma de 2° Ano do Curso Técnico

Integrado ao Ensino Médio de uma escola publica no municipio de Itaperuna no estado do Rio de
Janeiro. Foram analisadas interacdes discentes realizadas em foruns de discussdo criados em
ambiente virtual na Plataforma Moodle. O objetivo foi buscar o entendimento de como 0os mesmos
constroem conhecimentos em Matematica ao resolverem um problema proposto por meio do
compartilhamento de ideias e reflexdes trabalhando de forma colaborativa. Os registros escritos nos
féruns constituiram a fonte de dados, interpretada a luz da abordagem qualitativa. Destacamos que a
escrita possibilitou aos educandos a criacdo de estratégias para resolucdo da tarefa proposta. Nas
mensagens trocadas identificamos: a articulagdo de saberes, reflexBes continuas de ideias e
discussdes de conceitos especificos que convergiram para um processo de modelagem e consequente

criacdo de modelos matematicos que direcionaram para a solugéo.
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1. INTRODUCAO

O baixo desempenho dos educandos, principalmente do Ensino Médio, apontado
pelo indice de Desenvolvimento da Educacido Basica- IDEB (INEP, 2018), dentre
outros, tem sido causa de preocupacdes e debates entre professores e pesquisadores
da area de Educacdo Matematica. Entendemos ser de fundamental importancia a
busca de alternativas que possam auxiliar na alteracdo deste quadro. Nesse sentido

acreditamos que identificar as dificuldades dos educandos no processo de ensino
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aprendizagem dos conteudos trabalhados em sala de aula pode ser um caminho a ser
seguido, no entanto, a nosso ver, é importante além disso, atuar de forma apropriada
sobre essas dificuldades. Sendo assim, cremos que, a inclusdo de novas praticas
pedagogicas pode auxiliar na criacdo de ambientes potencializadores de uma
aprendizagem eficaz que valorizem os saberes dos educandos. Especialmente,
quando incorporadas a resolucéo de tarefas complexas e desafiadoras relacionadas
ao cotidiano, permitindo o desenvolvimento da capacidade dos mesmos em construir
conhecimentos.

Neste artigo® sdo apresentados alguns resultados como recorte de Dissertagéo
de mestrado (SCHROETTER, 2015) onde procuramos entender como ocorre 0
processo de construcdo de conhecimentos em Matematica entre alunos do Ensino
Médio, diante de um problema real e a ser resolvido. Para tanto, foram analisadas as
producdes escritas dos educandos de uma turma de 2° Ano do Curso Técnico de
Eletrotécnica Integrado ao Ensino Médio no municipio de Itaperuna no estado do Rio
de Janeiro, interagindo colaborativamente em um férum de discussdes virtual criado

em uma sala na plataforma Moodle.

1.1. Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem e a Aprendizagem Colaborativa

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA), do inglés Virtual Learning
Environment — VLE, séo plataformas ou locais virtuais, que permitem a interacéo on-
line entre individuos envolvidos no processo de Ensino/Aprendizagem (ROCHA,
2012). Oferecem integracdo entre multiplas midias que utilizam a disponibilizacéo de
conteudos no formato Web. Os trabalhos desenvolvem-se no tempo e no ritmo de
cada colaborador, com um proposito definido mediante uma programagao (ALMEIDA,
2003).

Segundo Brito et al. (2013), o AVA pode ser criado e disponibilizado de acordo
com uma intencdo, dentre elas o objetivo central € o de valorizar o processo de

Ensino/Aprendizagem. Para os autores, os AVA podem ser instrucionais (apresentam

5 Resultado de esforgos da CAPES - Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior - na outorga
de bolsa para Pds-Doutorado Sénior no Exterior sob PROCESSO BEX n° 1471/14-7.
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informacdes e estabelecem algum tipo de instrucdo) ou construcionistas (permitem
criacbes ou simulacbes dentro do ambiente). Rolim (2011) reforca essas
caracteristicas, destacando que as ferramentas e recursos de interagdo disponiveis
nestes ambientes permitem a quem os utiliza um aprendizado colaborativo. O
professor, neste campo, passa a ter o papel de desafiador, mediador ou coordenador
dos trabalhos na busca dos objetivos. Ao aluno € dada a oportunidade de ser mais
independente, decidir o andamento de seu estudo, podendo realizar trabalhos
conjuntos, caracterizando, dessa forma, o trabalho colaborativo (MARTINS;
CAMPESTRINI, 2004).

De acordo com Kenski (2008) a esséncia da aprendizagem colaborativa esta
no fato de aprender trabalhando juntos, construindo conhecimentos por meio das
interacbes sociais e do compartilhamento de informacdes. Para a autora, as
discussbes e analises criticas ajudam na compreensao dos fatos e na elaboracéo
cognitiva do individuo e do grupo. Com relacdo a aprendizagem em matematica,
Candido (2001) destaca o papel da comunicabilidade, capaz de ajudar os educandos
na construcado de vinculos entre as no¢des informais e intuitivas, assim como na
linguagem simbdlica e abstrata da matematica. Segundo a autora, a comunicacao
matematica entre os individuos, oportunizarA as capacidades de exploracéao,
organizacao, conexao de pensamentos, novos conhecimentos e diferentes pontos de

vista sobre um mesmo assunto.

1.2. Plataformas de Aprendizagem e a Plataforma Moodle

As Plataformas de Aprendizagem permitem a criagdo de Ambientes Virtuais de
Aprendizagem com maior facilidade. S&o munidas de potenciais tecnoldgicos e
pedagogicos que possibilitam o desenvolvimento de metodologias educacionais que
utilizam canais de interacdo web aptos a oferecer suporte para as demandas
educacionais de forma on-line. Existem diversas Plataformas de Aprendizagem
disponiveis, as oito mais utilizadas no Brasil sdo: TelEduc, AulaNet, Amadeus, Eureka,
Moodle, e-Proinfo, Learning Space e WebCT virtual (GABARDO; QUEVEDO;
ULBRICHT, 2010).
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O Moodle (Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment) € uma
plataforma de aprendizagem a distancia baseada em software livre® e gratuito, pode
ser adaptada, personalizada, entre outras caracteristicas, pela instituicdo que a adota.
Sua criacéo esta fundamentada no conceito das teorias construtivistas, que possuem
a interacdo e a colaboracdo como ideia para o processo de construcdo do
conhecimento (SABBATINI, 2007). Segundo Mota et al. (2009), o Moodle por ser um
software que favorece a integracao de tecnologias educacionais facilita a professores
e alunos a sua utilizacdo. Permite a criagcdo de cursos on-line, grupos de trabalho,
entre outros. Apresenta uma variedade de recursos e ferramentas, como: e-mail,
féruns, diarios, chats, questionarios, textos, wiki’, que permitem ao professor trabalhar
de acordo com seus objetivos pedagdgicos.

1.3. A Escrita, o Pensamento Matematico e as Tecnologias Digitais de

Informacéo e Comunicacéo (TDICs)

A escrita, de acordo com Powell e Bairral (2006) além de se apresentar como
ferramenta importante para desenvolver a cognicdo matematica e o senso critico,
também possibilita a estudantes, professores e pesquisadores refletirem sobre suas
experiéncias, seus objetivos e seu aprendizado. Esta modalidade também tem sido
destaque em trabalhos de Smole e Diniz (2001), para elas, a leitura, a escrita e as
representacbes podem ser um complemento as habilidades relacionadas a
matematica. Barbosa, Nacarato e Penha (2008) destacam a importancia da escrita
como reveladora do processo de elaboragcdo dos conceitos pelos educandos e
também como indicadora da relacdo que o aluno estabelece com a disciplina, com a
atividade em si, com os colegas e com o professor. Esta relacdo, de mesmo modo, é
evidenciada por Powell e Bairral (2006), de acordo com os autores, as reflexdes

proporcionadas quando da utilizagdo da escrita envolvem uma tomada de consciéncia

® Software que respeita a liberdade e senso de comunidade dos usuarios, esses por sua vez possuem a liberdade de
executar, copiar, distribuir, estudar, mudar e melhorar o software (http://www.gnu.org/philosophy/free-sw.pt-
br.html).(Acesso em: 31 de jul.2015)

" Recurso incorporado ao AVA que permite mediar produgdes textuais coletivas e contribuir para a formacdo e
manuten¢do de comunidades virtuais. Possibilita alterar qualquer documento apresentado em um site com tal
recurso, sem necessidade de aprovacgdo do autor da versdo anterior (BECKER, 2011).
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das respostas afetivas do individuo as experiéncias, pois 0 pensamento e 0
sentimento estao relacionados e a afetividade acaba influenciando o pensamento.
Além do uso convencional (com o lapis e o papel), a producédo da escrita tem
sido cada vez mais constante nos meios eletronicos, por exemplo, nos cenarios
mediados pelos recursos comunicativos da Internet. Neitzel, Leal e Fernandes (2005),
fazem referéncia ao perfil do jovem do século XXI, destacando sua compatibilidade
com a tecnologia, sua agilidade em desempenhar diversas atividades
simultaneamente e o prazer com que realizam tarefas on-line. Por estas
caracteristicas, os autores acreditam na possibilidade de utilizacdo dos ambientes

virtuais de aprendizagem como ferramentas a serem empregadas em sala de aula.

1.4. A Pesquisa Qualitativa

De acordo com Flick, Kardorff e Steinke (2000), a pesquisa qualitativa tem sua
fundamentacédo baseada em textos, estes necessitam ser interpretados e explicados.
Bicudo (2012) refere-se a este tipo de pesquisa como sendo uma investigacdo que
nao apresenta respostas objetivas, o foco encontra-se na descricdo de experiéncias,
concepcoles, estados mentais, relatos de compreenséao dos fatos pelos entrevistados,
0S questionarios expdem respostas abertas, entre outros. Segundo Bardin (2011), a
principal caracteristica da pesquisa qualitativa esta relacionada ao fato de que as
inferéncias sdo fundamentadas na presenca dos indices (temas, palavras-chave, etc.)
levantados e ndo sobre a frequéncia de sua aparicdo nas comunicacgoes.

Garnica (2001, p. 42) lembra que em abordagens qualitativas de pesquisa, “nao
ha modelos fixos, ndo ha normatizacdo absoluta, ndo ha a seguranca estatica dos
tratamentos numéricos, do suporte rigidamente exato. E investigacdo que interage e,
interagindo, altera-se”. Para Strauss e Corbin (2008), neste método de investigagédo
existem trés componentes fundamentais: os dados, colhidos por meio de vérias
fontes; os procedimentos usados para interpretar e organizar os dados e 0s
relatorios que podem ser escritos e verbais.

Silva e Fossa (2013) fazem referéncia ao critério de analise dos dados que

provém deste tipo de pesquisa, estes, merecem um tratamento diferente dos oriundos
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de estudos de abordagem quantitativa. Nesse sentido, Gomes (2010) lembra que ao
analisar e interpretar as informagdes produzidas € necessério que o pesquisador faca
a decomposicao dos dados, buscando relagbes, procurando o sentido das falas e das
acOes para chegar a uma compreensao ou explicacdo que vai além do descrito e
analisado. Nesse contexto, uma das orientacdes para analisar e interpretar os dados

€ a Andlise de conteudo.

1.5. A Andlise de Conteldo

Segundo Bardin (2011), o método de Anélise de Conteudo representa,

[...] um conjunto de técnicas de analise das comunica¢des visando a
obter, por procedimentos sisteméticos e objetivos de descricdo do
conteldo das mensagens, indicadores (quantitativos ou ndo) que
permitam a inferéncia de conhecimentos relativos as condi¢cbes de
producédo/recepcao (variaveis inferidas) destas mensagens (p. 47).

Para a autora, a analise do conteudo utiliza a inferéncia, por meio de analises,
como uma forma para se compreender melhor os significados, os marcos situacionais,
0 esclarecimento das causas ou as consequéncias implicitas das mensagens.
Creswell (2014) refere-se a Andlise de Contelldo como sendo um processo que versa
em retirar de textos e imagens o0 seu sentido. Aplica-se a discursos variados e
apresenta constante reformulacdo, os indicadores expostos podem seguir varios
caminhos sendo tanto de natureza qualitativa como quantitativa (BARDIN, 2011). A
autora sugere alguns critérios de organizacao a serem seguidos durante a realizacao
da analise, sdo eles: a pré-andlise, a exploracdo do material e o tratamento dos dados.
Na primeira, faz-se a escolha dos documentos a serem submetidos a analise,
formulacdo das hipoteses, objetivos e elaboracdo de indicadores com o intuito de
fundamentar a interpretacéo final; na segunda, ocorre a definicdo dos codigos e das
categorias relacionadas ao objeto de pesquisa, estas sdo responsaveis pela
identificacdo de pontos relevantes contidos no teor das mensagens e na terceira sdo

realizadas inferéncias e reflexdes a partir das categorias de acordo com 0s objetivos.
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Hsieh e Shannon (2005) destacam diferentes maneiras de conducdo do
processo de analise por meio de trés abordagens: a Convencional, a Direta e a
Somativa. S&o0 usadas para interpretar o significado de dados contidos em textos.
Sua escolha varia de acordo com o contetdo que se deseja examinar, com interesses
tedricos e substantivos do problema em estudo. A adocéo de determinado método
pode influenciar na produgéo de conclusfes diferenciadas, nesse sentido, deve-se
levar em conta o tipo de informacéo que se deseja produzir frente ao objeto estudado.

2. A pesquisarealizada

Participaram desta pesquisa 25 alunos de uma turma do 2° Ano do Curso
Técnico de Quimica Integrado ao Ensino Médio de uma escola publica do municipio
de Itaperuna no estado do Rio de Janeiro. A turma foi dividida em grupos de cinco
elementos, estes foram cadastrados na Plataforma Moodle por meio da referida
instituicdo. Na plataforma os educandos tiveram acesso a féruns de discussées, onde
puderam registrar de modo escrito suas interagées® com os demais colegas de grupo
sobre possiveis maneiras de solucionar uma situacao-problema contextualizada. Para
estas discussfes foi dado um prazo de 8 dias. A referida situacao-problema é
apresentada no Quadro 1. Adotamos como postura nao interferir nas discussoées, a
nao ser que fosse solicitada ajuda. Vale destacar que os alunos nunca antes haviam

se envolvido em atividades desta natureza.

Quadro 1 - Situacdo problema

Construcdo de cobertura metalica.

Gostariamos de construir uma cobertura metalica sobre a piscina do IFF de Itaperuna em forma
de curva. Sabendo-se que cada telha da estrutura metélica mede 1,10m por 0,60m, e seu custo
unitério é de R$ 203,90, quanto seria gasto para realizar essa cobertura somente com relagéo as
telhas?

Fonte: Adaptado de Stahl; Domingues (2012).

8 As interagOes ocorreram de forma assincrona, ou seja, ndo ocorreram de forma simultanea.
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Apos o prazo determinado para a execucédo da tarefa e de posse dos registros
escritos que constituiram o corpus da pesquisa efetuamos o processo de pré-analise
das interacOes, tendo como base a fundamentacéo tedrica adotada. Realizamos os
procedimentos de leituras dos registros escritos escolhidos para analise, buscando
indicadores que fundamentassem a interpretacao final. Foram destacadas dos textos
palavras, ou frases, evidenciadas por Bardin (2011) como sendo as palavras-chave
ou palavras-tema. Estas foram classificadas, de acordo com seus significados e
relacdes, dando origem aos codigos. Os codigos foram agrupados ainda por
significados, criando-se assim as categorias. Esses procedimentos sao caracteristicos
da analise de contetdo convencional, utilizada quando a finalidade do estudo é expor
um fendmeno ou quando a teoria de pesquisa existente sobre o mesmo € limitada
(HSIEH; SHANNON, 2005).

2.1. Discusséo e Consideracfes

O processo metodolédgico de andlise se deu por meio de categorizacdes dos
termos alusivos as palavras-chave levantadas a partir de dados extraidos dos féruns
de discussoes referentes a situacao-problema trabalhada.

Na discussédo dos dados contemplamos a questdo de pesquisa® buscando
destacar suposicoes, fundamentacdes escritas, argumentos utilizados, ou seja,
caminhos percorridos pelos educandos no processo de constru¢do de conhecimentos
durante a tentativa de resolucdo do problema proposto. Procuramos focalizar o
aspecto colaborativo com fator contribuinte para o desenvolvimento da agao.

De acordo com o processo de andlise adotado foram estabelecidos cinco
codigos, a saber: Calculos, Medidas, Formulas, Discussfes/ Conceitos especificos e
Reflexdes. A Figura 1 apresenta o diagrama que contempla as palavras-chave

selecionadas e os codigos emergentes das mesmas.

® Como ocorre o processo de construcdo do conhecimento em Matematica de alunos do Ensino Médio com a
utilizag8o da escrita e em um ambiente virtual de aprendizagem num processo colaborativo?
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Figura 1 - Codigos emergentes das palavras-chave
Fonte: os autores.
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A partir da criacdo dos codigos, passamos ao estabelecimento de trés
categorias que auxiliaram na interpretacao diante da questao de pesquisa, sao elas:
Estratégias, Procedimentos e Reflexdes. A categoria Estratégias foi dividida em
quatro subcategorias e a Categoria Procedimentos foi dividida em duas subcategorias.
A opcéo pela criagdo das subcategorias, a nosso ver, se apresenta como uma forma
de organizar melhor a apresentacdo da interpretacdo do fendbmeno ora estudado,
facilitando assim, as inferéncias. A Figura 2 exibe o esquema de criagdo das

Categorias e Subcategorias emergentes dos codigos.

cODIGOS CATEGORIAS
SUBCATEGORIAS

Organizacao dos dados selecdo de

Estratégias o informacGes/variaveis relevantes
Medidas  co______ o -
R utilizadas para S
_____ ~ W, \\‘s\ P
_________ resolucdo AN Pesquisas em vérias fontes
Férmulas NN
N\,
\\ \\\
NN Busca por formulas
\\
AY
AY
\\
4 Desenho do telhado
Calculos  «____ o i N
____________ Procedimentos - Troca de ideias / discussdes de
/? utilizados N conceitos especificos
Discussdes/ v N
. ,pe ,/ Py
conceitos especificos .- Construcio de modelos
Reflextes — sm---ooommooee- > Reflexdes

Figura 2 - Esquema de criagdo das Categorias e Subcategorias emergentes dos codigos diante da
andlise das interacoes.
Fonte: os autores.
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2.1.1 Sobre as Categorias

e Estratégias: procuramos identificar e destacar as decisdes e recursos utilizados
pelos educandos durante a resolugéo da situacao-problema proposta, presentes nas
interagcOes realizadas pelos mesmos. Como mencionado a categoria foi dividida em
quatro subcategorias. Interpretamos que os alunos iniciaram organizando os dados,
selecionando informacdes e variaveis relevantes, recorreram a pesquisa, a busca por

formulas e realizaram o esbogo da cobertura da piscina.

e Procedimentos: procuramos evidenciar procedimentos ou atitudes tomadas pelos
alunos, enquanto tentam resolver a situacdo-problema proposta. A categoria foi
dividida em duas subcategorias: Troca de ideias/discussfes e Construcdo de
modelos.

e Reflexbes: refere-se a momentos onde os educandos conjecturam a respeito das

dificuldades encontradas por eles na obtencéo de uma resposta para o problema.

2.1.2 Sobre as interagbes

Os educandos debateram sobre possiveis maneiras de resolucéo, de forma
colaborativa no ambiente virtual (férum de discussdes) criado na Plataforma Moodle.
Esse processo permitiu-nos tecer algumas reflexdes a respeito da construcédo de
conhecimentos em Matematica dos mesmos, diante do problema proposto. No
Quadro 2 é exibida a sequéncia interatival® patrocinada pelos(as) alunos(as) “F”, “I’
e “S” e sua relacdo com a categoria, onde 0sS mesmos apresentam suas

argumentacoes e justificativas.

10 A sequéncia interativa se apresenta de forma cronoldgica, como foram realizadas as interacées pelos
educandos.
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Quadro 2 — Sequéncia das Interacfes realizadas por um dos grupos

Data/ | Aluno(a) Post da discussao Categoria
hora
14 F Devemos pegar as medidas da telha, descobrir a
mar area que ela ocuparia, e pegar a area total da Estratégias
18:34 piscina, sobre a area de cada telha. Mas tem um
problema! Como fariamos para saber a medida
certa guanto a curva?
14 I Serd que deveriamos aplicar o célculo do
1'2?9 comprimento do arco de uma curva?
14 F Talvez. Fazer a curva com a telha, faria ela
mar perder um pouco de sua medida. Entdo teriamos .
18:46 que saber a medida de uma telha curva , ai entéo Procedimentos
.| moldariamos a partir disso, toda a cobertura. continua
Quadro 2./ continuacéo
14 S Podemos descobrir 0 comprimento das telhas
mar através da férmula do setor circular.
18:48
14 S Mas se o telhado for planejado de acordo com o
mar indicado abaixo, o angulo seria menor do que
19:21 180 e as telhas n&o teriam de ser tdo flexiveis. J&
que as telhas estdo em um angulo definido a
part_lr das vigas que a sustentam, ndo tendo Estratégias
assim modificagbes bruscas na mesma.
14 I Entdo vocé sugere que é mais importante que
mar haja nas estacas um grau de curva satisfatério ao
19:27 qual as telhas n&o precisariam ser téo flexiveis?
14 S Sim, pois como pode-se observar na figura
mar acima, as telhas em si ndo possuem uma
19:30 curvatéria significativa, mas sim as vigas que as
sustentam. .
14 F Entdo a partir disso, poderiamos fazer o calculo Procedimentos
mar - final da quantidade de telhas necessarias para
19:32 cobrir a &rea toda da piscina e fazendo uma
curva? E entdo o preco total da construcdo da
cobertura?
14 S Sim, o preco total das telhas ultilizadas.
mar Conseguiria-mos ainda completar os célculos
19:37 antes propostos por ambos

Fonte: os autores.
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O Aluno “F” descreve sua forma de entendimento de como proceder para
resolver o problema. O mesmo sugere realizar o céalculo das areas, tanto da telha
como da piscina e em seguida dividir a area da piscina pela area da telha. No entanto
surge a duvida com relacao a curva do telhado. Ele expde aos colegas essa incerteza
enviando uma pergunta de como fazer para calcular a medida correta com relacéo a
curva. Observamos que eles ndo tém certeza sobre quais procedimentos adotar para
resolver o problema. No entanto, “langam” ideias aos colegas de grupo, escrevendo o
que estdo pensando, de acordo com 0s conhecimentos que possuem e que estao
buscando em sua memoaria diante de seus saberes ja adquiridos. Como por exemplo,
o mencionado pelo aluno “I” que sugere o célculo do comprimento do arco da
circunferéncia. Essas acfes provocam reflexdes sobre provaveis caminhos a serem
seguidos para a resolucao.

O aluno “F” por meio de sua participacdo demonstra sua inseguranca para 0s
colegas, relacionada a curva do telhado. Menciona também sua interpretacao relativa
a necessidade de o modelo a ser estudado contemplar a “perda” devida a curvatura.
O aluno “S” propde a utilizacdo da formula do setor circular e envia aos colegas do
grupo uma imagem com o esboc¢o de cobertura para auxiliar na interpretacdo de sua
sugestdo. Este fato demonstra que “S” esta procurando um modelo que seja mais
representativo para resolugcdo do problema. Nesse sentido podemos inferir que,
intuitivamente, 0 mesmo esta construindo uma sequéncia de procedimentos que
sugerem ser bem proximas as fases da Modelagem Mateméatica, uma vez que o
mesmo se utilizou de processos dindmicos para a obtencdo de um modelo
matematico. Biembengut e Hein (2005) propdem um esquema onde apresentam a
dindmica de um processo possivel para a Modelagem Matematica, este é exibido na

Figura 3.
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KModelo Matemdtico

e

Resolucdo Validacao

N

Assunto

Interaci .
nieragao com o :r-‘) Matematizagio :,L .

Interpretacio

Situacio Pesquisa Formulagio

Figura 3 — Um esquema possivel da Modelagem Matematica..
Fonte: Biembengut e Hein (2005).

De acordo com o esquema, as diversas etapas sao:
a) Interacdo: Ocorre o reconhecimento da situacdo-problema, a familiarizacdo com o
assunto a ser modelado;
b) Matematizacéo: E realizada a formulacio do problema e determinadas a hipéteses
para em seguida ser realizada a resolugdo do mesmo em termos de modelo;
c) Modelo matemaético: é realizada a interpretacdo da solucéo, a validagdo do modelo,
ou seja, a avaliacao.

Como ja observado, o aluno “S”, mesmo que intuitivamente, permeou por essas
fases.

No Quadro 3, é apresentada a sequéncia interativa efetuada pelas alunas “Na”

e “Al” integrantes do Grupo 2.

Quadro 3 — Sequéncia das Interac8es realizadas pelo Grupo 2 alicercada a Categoria

Data/hora | Aluno(a) Post da discusséo Categoria

14/03 17:07 | An Primeiro temos que saber as medidas da piscina do Estratégias
IFF para fazermos a area.

14/03 17:14 | Ad Sim, depois da area, teriamos que ver quantas

telhas seriam gastas com as medidas 1,10 por 0,60.
Logo depois que visualizarmos o numero de telhas,
multiplicariamos pelo pre¢o unitario de cada uma,
observando o valor a ser gasto.

14/03 17:15 | An Depois que a area da piscina for encontrada,
faremos a area da telha (Area do retdngulo =b x h = P continua
1,10 x 0,60 = 0,66m2) Depois dividimos a area da rocedimentos

piscina/area da telha e saberemos quantas telhas
serd necessario para estrutura metdlica. Concordam
Grupo 2?

15
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Q

BT

Concordo An, porém sera que pelo formato da
superficie para piscina ser em forma de curva,
poderiamos usar a area de um retangulo?

14/03 17:25 | Ad

Farei algumas pesquisas sobre a area em forma de
curva, mais tarde eu mando algumas ideias sobre o
gue procurei...

Estratégias

14/03 17:27 | An

Piscina do IFF: Largura: 12m - Comprimento: 25m
Como a estrutura metélica € uma circunferéncia..
vamos fazer a area do circulo referente a largura,
depois area do circulo do comprimento, dividir por
dois, porque é s6 metade da circunferéncia e depois
somar as duas areas?

Procedimentos

14/03 17:32 | Ad

N&o sei de verdade se seria isso, talvez o que vocé
tenha dito antes, esteja mais coerente, eu vou tentar
até mais tarde pensar em alguma férmula de
resolucao para esse projeto 1 e envio por aqui

15/03 08:49 | An

Estava pensando, e o que eu disse anteriormente
sobre como calcular a area da piscina ndo esta
certo. Porque néo ficaria uma estrutura em formato
de curva, ficaria metade de um circulo, o que ndo
faz sentido, porque dessa forma a gente faria
pegando o cobertura do chao até o chéo do outro
lado....

Reflexdes

15/03 08:49 | An

Entdo acho que o mais adequado seria calcular a
area piscina como um retangulo (bxh = 12x25 =
300m?). Porque dessa forma encontrariamos a area
a ser coberta, independente do formato da
construgéo.

Depois disso, com a area de uma telha ja calculada
(0,66m2), dividimos a area da piscina pela area da
telha, dessa forma encontrariamos no numero de
telhas.

Ap6s o nimero de telhas ser encontrado,
multiplicamos essa quantidade pelo preco unitario

Procedimentos

15/03 09:54 | An

Esse seria um esbogo da estrutura metalica.

Estratégia

Fonte: os autores.

A aluna “An” propde que primeiramente se faga um levantamento das medidas

da piscina para em seguida realizar o calculo da area da mesma. Podemos nesse

caso, inferir que a aluna esta organizando os dados e selecionando informacdes

importantes na busca da resolucéo, utilizando a linguagem matematica. Essas a¢fes
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podem ser consideradas como estratégias de aprendizagem identificadas por Oliveira,
Boruchovitch e Santos (2010) como procedimentos adotados pelos educandos na
busca de determinado objetivo. A nosso ver, também podemos considerar esses
mecanismos adotados como sendo algumas das fases da Modelagem Matematica
propostas por Biembengut e Hein (2005).

Na sequéncia, emergem das interagcdes entre “Ad” e “An” a exploracéo de
variedade de ideias e o estabelecimento de relagbes e conceitos que se ampliam
progressivamente com a troca de opinides. O dialogo também faz surgir davidas e
reflexdes relativas a maneira proposta para resolucdo, se esta correta ou ndo. As
discentes relacionam a superficie da piscina retangular com a cobertura em forma de
curva, mencionado por “Ad”. Nesse sentido, Dembo (1994) faz referéncia aos
processos cognitivos realizados pelo sujeito de forma consciente e autorregulada que
viabilizam a analise e reflexdo sobre seu préprio pensamento. Ainda de acordo com o
autor, estes levam o aprendiz ao autoconhecimento, ao dominio de contetdos e a
compreensao de estratégias adequadas. As estratégias podem auxiliar o sujeito na
habilidade de planejar, controlar e estabelecer regras que sdo fundamentais na
realizacdo de tarefas durante o processo de ensino. Vale destacar que a reflexdo
critica implica em um aprendiz ativo e ndo passivo. Nesse contexto, a escrita contribui
para um repensar das ideias, resgatar, refletir e organizar o pensamento. Evidencia-
se também para a “fala” da aluna “Al” que demonstra assumir uma postura critica em
relacdo as proprias sugestbes propostas, mostrando que a mesma esta refletindo
sobre o0 que esta escrevendo, articulando a escrita e o conhecimento que possui, este
processo podera gerar aprendizagens muito significativas.

E importante também mencionar a atitude da aluna “An” enviando um esbogo
da cobertura da piscina para o grupo. Essa atitude mostra que intuitivamente a mesma
tem a percepcao de que o desenho pode ajudar na interpretagcdo do problema,

apresenta-se como um registro da estratégia utilizada na busca pela solucéo.

3. Conclusao
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Foram analisadas as interacdes dos educandos realizadas em Féruns de
discussbes em Ambiente Virtual relativas a uma questdo do cotidiano dos alunos.
Neste caso especifico, relacionada a cobertura da piscina da escola onde estudam.
Tendo como foco entender como 0S mesmos constroem conhecimentos em
Matematica a partir do debate, das trocas de ideias, do compartilhamento, entre
outros. Foi possivel a identificacdo de varios questionamentos e reflexdes dos
interlocutores sobre seus saberes, assim como a exposi¢cao de pensamentos, davidas
e incertezas. Estas, a nosso ver, apontam uma intengdo dos interagentes em buscar
respostas a partir do comunitario, por meio do dialogo. Por outro lado, 0s mesmos por
meio do questionamento se veem provocados a pensar e expor seus conhecimentos
enfatizando a importancia do trabalho colaborativo.

Por fim, consideramos como sendo o principio de uma investigacao sobre o
tema que se apresenta de forma bastante abrangente. Estudar sobre os processos
interativos em ambientes virtuais podem contribuir com subsidios de como por meio
das trocas de informacfes e da colaboracdo ocorre, por exemplo, o aprendizado.
Acreditamos que existe muito a ser explorado.

Referéncias

ALMEIDA, M. E. B. de. Educacéo a distancia na internet: abordagens e
contribuices dos ambientes digitais de aprendizagem. Educacao e Pesquisa, S&o
Paulo, v.29, n.2, p. 327-340, jul./dez, 2003.

BARBOSA, K. C. B. A.; NACARATO, A. M.; PENHA, P. C. A escrita nas aulas de
matematica revelando crencas e produc¢ao de significados pelos alunos. Série-
Estudos - Periodico do Mestrado em Educagéo da UCDB. Campo Grande-MS, n. 26,
p. 79-95, jul./dez. 2008.

BARDIN, L. Analise de conteudo. Séo Paulo: Edi¢bes 70, 2011.
BASSANEZI, R. C. Ensino — aprendizagem com Modelagem Matematica. 2 ed. Sao
Paulo: Contexto, 2004.

BASSANEZI, R. C., FERREIRA, W.C. Equacgdes Diferenciais com Aplicagdes.
Harbra: S&o Paulo, 1988.

18
ISSN: 2596-156X



SAPIENS -Revista de divulgagéo cientifica — UEMG CARANGOLA

v.1 n.02 — Outubro 2019.

BECKER, A. M. A ferramenta Wiki — Desafios e contribuicées na formacéo
universitaria presencial. Texto Livre- Linguagem e Tecnologia. Volume: 4. NUmero:
1, 2011.

BIEMBENGUT, M. S.; HEIN, N. Modelagem Matematica no ensino. Blumenau: Ed.
Contexto, 2000.

BICUDO, M. A. V. Pesquisa qualitativa e pesquisa qualitativa segundo a abordagem
fenomenoldgica. In: BORBA, M. C. Pesquisa Qualitativa em Educac¢do Matematica.
4 ed. rev. ampl. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2012.

BRITO, L. M. de; JUNIOR, J. R. G.; GOMES, S. G. S.; MOTA, J. B. Ambientes
Virtuais de Aprendizagem como ferramenta de apoio em cursos presenciais e a
distancia. Revista Novas Tecnologias na Educac¢éo - Renote. CINTED-UFRGS V. 11
N° 1, julho. Porto Alegre, 2013.

CANDIDO, P. T. Comunicacdo em Matematica. In: Ler, escrever e resolver
problemas: habilidades basicas para aprender matematica. Katia Stocco Smole;
Maria Ignez Diniz (Org.). Porto Alegre: Artmed, 2001.

CRESWELL, J. W. Investigacao qualitativa e projeto de pesquisa: escolhendo entre
cinco abordagens. 3. ed. Porto Alegre: Penso, 2014. 342 p. Série Métodos de
Pesquisa, 2014.

FLICK, U.; KARDORFF, V.; E. & STEINKE, I. (Orgs.). Was ist qualitative Forschung?
Einleitung und Uberblick. [O que é pesquisa qualitativa? Uma introducg&o.]. In: U.
Flick, E. von Kardorff & I. Steinke, (Orgs.), Qualitative Forschung: Ein Handbuch
[Pesquisa qualitativa - um manual] (pp. 13-29). Reinbek: Rowohlt, 2000.

GABARDO, P.; QUEVEDQO, S. R. P.; ULBRICHT, V. R. Estudo comparativo das
plataformas de ensino-aprendizagem. R. Eletronica de Biblioteconomia e Ciéncia da
Informacéo, Floriandpolis, 2010. Disponivel em: <
http://www.periodicos.ufsc.br/index.php/eb/article/view/16888>. Acesso em 05
set.2015.

GARNICA, A. V. M. Pesquisa qualitativa e Educacédo (Matematica): de regulacdes,
regulamentos, tempos e depoimentos. v. 22, n. 1. Mimesis: Bauru, 2001.
HSIEH, H-F. ; SHANNON, S. E. Three Approaches to Qualitative Content Analysis.

Qualitative Health Research, 2005.

INEP/MEC. IDEB - Resultados e Metas. Disponivel em: http://ideb.inep.gov.br/.
Acesso em: 05 jan. 20109.

19
ISSN: 2596-156X



SAPIENS -Revista de divulgagéo cientifica — UEMG CARANGOLA

v.1 n.02 — Outubro 2019.

KENSKI, V. M. Novos processos de interagdo e comunicacao no ensino mediado
pelas tecnologias. Cadernos Pedagogia Universitaria. Universidade de Séo Paulo,
USP. Novembro, 2008.

MARTINS, J. G.; CAMPESTRINI, B. B. Ambiente virtual de aprendizagem
favorecendo o processo ensino-aprendizagem em disciplinas na modalidade de
educacao a distancia no ensino superior. In: Congresso Internacional de Ensino a
Distancia, 2004. Anais Salvador: Associacao Brasileira de Educacéo a Distancia,
2004. Disponivel em: <//www.abed.org.br/congresso2004/por/htm/072-TC-C2.htm>
Acesso em: 05 ago. 2015.

MOTA, M. P.; BRITO, S.R.; MOREIRA, M.P.; FAVERO, E.L. Ambiente Integrado a
Plataforma Moodle para Apoio ao Desenvolvimento das Habilidades Iniciais de
Programacao. XX Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educacéao, Florianépolis,
SC, 2009.

NEITZEL, A.; LEAL, E. J. M., FERNANDES, M. Z. (2005). O aprender na
universidade: o aluno elaborando conceitos. (pp.47-65). In: Formacao docente:
desafios contemporaneos. Universidade do Vale do Itajai, Pro-reitoria de ensino.
Itajai: unival.

OLIVEIRA, K.L.; BORUCHOVITCH, & SANTOS, A. A. A. Escala de avaliacdo das
estratégias de aprendizagem para o ensino fundamental- EAVAP-EF. Séo Paulo:
Casa do Psicdlogo, 2010.

POWELL, A., BAIRRAL, M. A escrita e o pensamento matematico: Interacdes e
potencialidades. Campinas/SP: Papirus, 2006.

ROCHA, M. Novos rumos da educacéo a distancia. Disponivel em:
<http://cienciahoje.uol.com.br/alo-professor/intervalo/2012/03/novos-rumos-da-
educacao-a-distancia>. Acesso em: 02 fev. 2015.

ROLIM, J. G. Uso de Ambiente Virtual Colaborativo como apoio a Projetos de
Trabalho no Ensino Médio e Ultimo Ciclo do Fundamental, 2011, 40 f.. Trabalho de
Concluséo de Curso (Especializacdo em Educacéo a Distancia - EAD). Servi¢o
Nacional de Aprendizagem Comercial - SENAC, Jodo Pessoa.

ROSA, M.; OREY, D. C. Ethnomathematics and cultural representations: Teaching in
highly diverse contexts. Acta Scientiae, Canoas, RS, v. 10, n. 2, p. 27 - 46, jul — dez,
2008.

SABBATINI, R. M. E. Ambiente de Ensino e Aprendizagem via Internet A Plataforma
Moodle. Instituto EduMed.
<www.ead.edumed.org.br/file.php/1/PlataformaMoodle.pdf.>

20
ISSN: 2596-156X



SAPIENS -Revista de divulgagéo cientifica — UEMG CARANGOLA

v.1 n.02 — Outubro 2019.

SILVA, A. H.; FOSSA, M. |. T. Analise de Contetido: Exemplo de Aplicacdo da
Técnica para Analise de Dados Qualitativos, 2013.

SMOLE, K. S.; DINIZ, M. I. Ler, Escrever e Resolver Problemas. Porto Alegre: Artes
Médicas. Actas, 2001.

STRAUSS, A.; CORBIN, A. Pesquisa qualitativa: técnicas e procedimentos para o
desenvolvimento de teoria fundamentada. Porto Alegre: Artmed, 2008.

SCHROETTER, S. M. Construcdo do conhecimento em matematica via ambiente
virtual por meio de modelagem matematica e trabalho colaborativo Dissertacédo
(Mestrado em Cognicao e Linguagem) -- Universidade Estadual do Norte
Fluminense Darcy Ribeiro. Centro de Ciéncias do Homem. Laboratério de Cogni¢céo
e Linguagem. Campos dos Goytacazes, 2015.

21
ISSN: 2596-156X



