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A UTILIZACAO DA INFORMATICA NO ENSINO DE GEOGRAFIA

The use of Computers in Teaching of Geography

Altemir Silvério

RESUMO

Este artigo busca mostrar como se desenvolvem a informatica no ensino de geografia,
com énfase nas escolas municipais de Uberlandia. Para tanto, buscou-se referenciais
tedricos que abordam a questdo e também a realizacdo de uma pesquisa com
profissionais de geografia sobre a utilizacdo da informatica e quais os instrumentos
e/ou softwares que estdo utilizando. Os resultados alcancados mostram que o0s
professores de geografia consideram o computador como instrumento necessario e Util
para a educagdo e por meio das pesquisas € possivel ampliar as formas de buscar
conhecimento e contribuir para que se efetive a aprendizagem do aluno.

Palavras-chave: Informatica. Ensino de Geografia. Educacao.

ABSTRACT

This article seeks to show how to develop a computer in geography teaching, with
emphasis on schools of Uberlandia. Therefore, we sought theoretical frameworks that
address the issue and also to carry out a survey of professional geography on the use
of information and what tools and / or software they are using. The results show that
the geography teachers consider the computer as necessary and useful for education
and through research it is possible to broaden the ways of seeking knowledge and help
them become effective student learning.
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INTRODUCAO

A sociedade esta passando por um periodo em que as tecnologias, e em
especial, as telecomunicacées exigem que a educacdo acompanhe todo o
processo dindmico do mundo atual. As tecnologias estéo inseridas em todos 0s
campos da sociedade e a educacdo também acompanha esta evolucao.

Nos dias de hoje a informatica € indispensavel em todas as areas do
conhecimento, pois ocorre uma intensa transformacao em relagédo aos avangos
dos recursos tecnoldgicos, meios de comunicacdo como a Internet, que € uma
realidade até mesmo em comunidades mais carentes.

Em meio a este processo, os alunos exigem novas formas de ensinar e
aprender, pois ja ndo aceitam os meétodos tradicionais de educagdo tendo
diante de seus olhos escolas com laboratorios de informatica e as
possibilidades de navegar rumo a construcdo de novos conhecimentos.
Fascinados por estas mudancas, o computador atrai o aluno e torna as aulas
muito mais interessantes. Nesse sentido, o computador € um grande aliado
para o ensino de varios conteudos, e entre eles a Geografia.

Com o surgimento da hipermidia, ou seja, sistema que integra textos nao
lineares com a tecnologia multimidia houve uma maior interatividade na
utilizacdo de video, audio e imagem permitindo aos professores utilizarem
instrumentais avaliativos mais amplos e adaptados aos diferentes estilos
cognitivos.

E do conhecimento dos educadores, a existéncia de programas
educativos direcionados para o ensino de Geografia, como enciclopédias,
Atlas, softwares que apresenta informacfes sobre a formacéo do planeta, além
de imagens sobre clima, urbanizacdo, areas devastadas pelo homem, sem
contar a imensa quantidade de informacdes contidas na internet que interferem
diretamente na vida das pessoas, disponibilizando uma grande variacdo de
temas e conteudos, de discusséo cotidiana.

Ha de considerar que o uso de novas tecnologias na educacédo impde
uma nova preocupacdo com as questdes relativas a capacitacdo dos recursos

humanos, especificamente os professores. Essa preocupacdo estd expressa
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na Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) numero 9394/96 em
seu artigo 67, inciso Il, que prevé que o0s sistemas de ensino promovam
valorizacéo dos profissionais da educacao, assegurando-lhes aperfeicoamento
profissional continuado, inclusive com licenciamento periodico para esse fim.
(LDB 9394/96, 2009).

Acredita-se que o uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicacao e
mais especificamente, o uso de softwares como recurso no processo de ensino
aprendizagem é um desafio para os educadores nas salas de aula e
particularmente nos laboratério de informatica. Segundo Parreira Junior e
Franco Neto (2009, p.2) “as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacao
(TICs) estdo cada vez mais disponiveis para os docentes nas escolas e a
necessidade de utilizar estes recursos em sala de aula € uma realidade”.
Especificamente nas aulas de geografia, disciplina essa que conta com um
grande numero de livros eletrénicos, jogos, enciclopédias geogréficas e Atlas
digitais.

Considera-se a importancia de entender o espaco geografico para obter
uma compreensdo das formas de organizacdo da sociedade. A escola
proporciona essa aprendizagem, e a Geografia € um mecanismo para tal
processo, por ser uma ciéncia voltada tanto para a analise da realidade social,
quanto para sua configuracio espacial. E nesse contexto que se considera a
importancia da informatica no ensino de geografia, pois por meio da internet e
de variados softwares, é possivel que se desenvolva uma aprendizagem
colaborativa e significativa para os alunos.

Diante da importancia da tecnologia no processo educacional nos dias
de hoje, a questdo que norteia este trabalho verifica como os professores de
geografia da rede municipal de ensino de Uberlandia tém trabalhado com a
informatica aliada a geografia, na mesma linha de analise, verificam quais séo
os recursos do ambiente virtual que esses professores tém utilizado nas aulas
de laboratério de informatica e as possibilidades de utilizacdo dos softwares

educacionais nas aulas de geografia.
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Ao passar pela questdo citada, a pesquisa possibilita identificar os
diferentes softwares educacionais voltados para a aplicacdo na area de
geografia existentes atualmente no mercado.

Assim, o objetivo geral deste trabalho é verificar como esta sendo
desenvolvida a aplicacdo da informatica no ensino de geografia, bem como
identificar os instrumentos e/ou softwares utilizados pelos professores da rede
municipal de Uberlandia.

A pesquisa se fundamenta num primeiro momento em um levantamento
bibliografico: livros, jornais, revistas, artigos, monografias e internet, buscando
a importancia da informatica no ensino de geografia e o conhecimento dos
softwares utilizados na Rede Municipal de Ensino. Num segundo momento,
numa pesquisa de campo com a intencdo de verificar como esta sendo

desenvolvido o ensino de geografia aliado a tecnologia.

REFERENCIAL TEORICO

A educacédo na Era Tecnoldgica e na Sociedade da Informacé&o

Chaves (1998) ao discutir o futuro da escola nesta nova era tecnoldgica
nos atenta para as constantes modificacdes que ainda irdo acontecer. Daqui a
alguns tempos o computador serd diferente do que € hoje, e se tornard uma
tecnologia educacional ainda mais potente. Verifica-se hoje que o computador
incorporou a televisdo, o radio, possibilitou a ampliacdo dos meios de
comunicacdo, o que também culminou influenciando na aprendizagem do
aluno.

No ensino de geografia, 0 computador possibilita uma viagem por todo o
universo, e permite que o aluno descubra novos horizontes, conhega novas
culturas e se comunique com pessoas por todas as partes do mundo. Como
escreve Chaves (1988, p. 49): “O computador esta derrubando as paredes de
nossas salas de aulas e os muros de nossas escolas”.

Ainda de acordo com Chaves (1988) vivemos hoje na Sociedade da
Informacdo, e este € um processo permanente, rico em conhecimentos e

possibilidades de aprendizagem, que nao se esgota durante a vida. Comeca
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no nascimento e so6 termina com a morte da pessoa. Nesse sentido, a
educacdo, nesta sociedade é também difusa, pois as pessoas se educam
enquanto trabalham, assistem a televisdo, ouvem o radio, realizam as
atividades normais do dia-a-dia, viajam, se divertem, etc.

Conforme Valente (1998), o aluno aprende diante da busca realizada por
meio do computador, pois utiliza toda estrutura cognitiva para encontrar 0s
passos para a resolugdo da atividade. O aprendiz ir4 refletir sobre o que foi
produzido; se os resultados corresponderem ao desejado, e buscara novas
informacgdes para incorpora-las ao seu conhecimento e dar sequiéncia a sua
pesquisa.

Nesse interim, € preciso afirmar a importancia da tecnologia nesta era,
que envolvem importantes e essenciais componentes de informacao e
conhecimento, portanto, exige, necessariamente, aprendizagem, ou seja,

educacao.

A escola precisa mudar se quiser sobreviver como instituicdo
educacionalmente relevante. Ela precisa se voltar para a criagdo de
ambientes ricos em possibilidades de aprendizagem, nos quais as
pessoas possam desenvolver as habilidades e competéncias que
Ihes permitam dominar os processos através dos quais possam ser
capazes de aprendizagem permanente e constante (CHAVES, 1998,
p.58).

Assim, o professor atua como facilitador da aprendizagem, possibilitando
ao aluno a busca pelo conhecimento, através da pesquisa. E a tecnologia pode
auxiliar o professor, pois “os recursos computacionais devem ser um motivador
a mais na sala de aula, sendo adequada a necessidade de cada faixa etéria,
visando desenvolver o raciocinio do educando e trabalhando o contetudo de
forma agradavel”. (PARREIRA JUNIOR, FRANCO NETO; COSTA, 2009, p.9).

Para Almeida (1998) a atitude do professor é fator fundamental para
favorecer a aprendizagem ativa. Mas infelizmente, ainda existem professores
gue despendem esforgos para tentar transferir as novas ideias para suas salas
de aula tradicionais sem mudar sua postura. Conforme Papert (1994 apud

ALMEIDA, 1998) “a permissividade € ilusoria, mesmo que as intengdes sejam
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boas, quando a demanda é para que as criangas se encaixem na camisa-de-

forga do curriculo tradicional”.

A postura reflexiva ndo é compativel com o ensino ministrado em
porcBes assimilaveis de conhecimentos estanques, conceitos
descontextualizados e habilidades treinaveis — todos organizados de
acordo com uma hierarquia estabelecida quando ainda nédo se
dispunha das novas tecnologias (ALMEIDA, 1998, p.43).

A atuacdo do professor nestes novos tempos de educacao tecnoldgica
exige uma pratica reflexiva e constantes questionamentos, pois com freqiiéncia
se vé diante de um equipamento cujos recursos hao conseguem dominar em
sua totalidade. Além disso, precisa compreender e investigar os temas ou
guestdes que surgem no contexto e que se transformam em desafios para sua
pratica — uma vez que nem sempre sdo de seu pleno dominio, tanto no que diz

respeito ao conteldo quanto a sua estrutura.

A informatica no ensino de Geografia

A informacdo na era digital possibilita a ampliacdo de meios para a
aprendizagem compartilhada e o conhecimento colaborativo potencializando o
espaco da sala de aula em ambientes virtuais capazes de estabelecer o
processo ensino-aprendizagem de forma mais satisfatoria e atraente. E, o
ensino de Geografia, sendo indispensavel em todas as etapas do ensino
basico, contribui também para estimular o pensamento critico/reflexivo sobre o
meio em que o aluno vive.

Conforme os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) (BRASIL, 1999)
a disciplina de geografia possibilita desenvolver a decodificacdo da realidade
sob o olhar espacial, quando o aluno contrapfe o0 seu conhecimento com
conceitos cientificamente elaborados, o que leva a producdo de novos

conhecimentos.

A Geografia trabalha com imagens, recorre a diferentes linguagens
na busca de informacdes e como forma de expressar suas
interpretacdes, hipoteses e conceitos. Pede uma cartografia
conceitual, apoiada em fusdo de multiplos tempos e em linguagem
especifica, que faca da localizacdo e da espacializagcdo uma
referéncia da leitura das paisagens e seus movimentos (BRASIL,
1999).
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Verifica-se que a utilizacdo de tecnologias cria novas possibilidades, pois
oferece ao professor uma estratégia capaz de auxilia-lo na coordenacédo dos
conhecimentos especificos dos alunos. No entanto, é necesséario que haja uma
estrutura basica para a utilizacdo dos softwares voltados para o ensino de
geografia.

De acordo com Chaves (1998) a internet rapidamente se constitui no
mais importante ambiente de aprendizagem do mundo moderno, pois se tornou
um ambiente de aprendizagem permanente, de comunicacao e troca de idéias.

De acordo com Vieira e Rizzo, citado por Silveira e Barone (2003, p 23),
“0s jogos educativos podem explorar diversos aspectos, como: proporcionar a
ludicidade; favorecer a aquisicdo de condutas cognitivas; ajudar no
desenvolvimento de habilidades funcionais; propiciar atividades sociais e
auxiliar na aquisicao de condutas afetivas”.

Conforme Costa (2003) o ensino de geografia, a cartografia possibilita o
aluno a desenvolver habilidades como leitura, conhecimento do espaco, das
relacdes entre sociedade e natureza, pois 0 aluno conhecera mapas e plantas,
pontos cardeais e colaterais, coordenadas geograficas, com um contato mais
“intimo” sobre o que esta sendo estudado.

A Cartografia Tematica possibilita a interpretacdo da realidade social,
assim, o professor pode utilizar questbes norteadoras que envolvam as
dindmicas populacionais, urbanizagéo, atividades econdmicas e produtivas.
Para estas atividades, a utilizacdo dos softwares facilita o processamento das
informacd@es, pois disponibilizam imagens digitais enquanto recurso pedagogico
e operacional. (MANTOVANI, 1999)

Outro caminho que merece destaque € a navegacdo por sites como o
Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) que traz informacdes
oficiais sobre a realidade populacional de cada regido e aponta fatores que
interferem no desenvolvimento econdmico. Assim, o desafio do professor,
emerge na construcdo de possibilidades para os alunos e na mediacdo das
atividades ao buscar a sequéncia do conhecimento e no alcance da proposta

pedagogica para o nivel de ensino a que se refere.
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Os softwares educacionais

Em trabalho desenvolvido no Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica
de Campo (CEFET), Batista e outros (2000) discorreram sobre a importancia
de uma andlise minuciosa sobre o software a ser utilizado na aprendizagem.
Conforme estes autores, os softwares afetam, atualmente, quase todos os
aspectos da vida diaria, uma vez que estao presentes nos negocios, na cultura
e nas atividades diarias.

Qualidade de software é a totalidade das caracteristicas de um produto
de software, que lhe confere a capacidade de satisfazer as necessidades
explicitas e implicitas. Promover esta qualidade requer atencdo para o
processo de producdo e, também, para o produto em si. A qualidade de
processo contribui para a melhoria da qualidade do produto e a qualidade do
produto contribui para a melhoria da qualidade em uso.

Esta analise envolve ndo s0 os defeitos de funcionamento, mas
principalmente, o desenvolvimento das atividades pedagdgicas, como
despertar o interesse do aluno pela atividade e como ajuda-lo a resolver as
situacdes problemas. Porém, dependendo do tipo de software e de seu grupo
de usuarios, diferentes fatores podem ser menos importantes, por iSso, 0S
softwares necessitam de avaliacdo quanto a sua qualidade, uma vez que, nem
sempre possuem caracteristicas adequadas, tanto no que se refere aos
aspectos técnicos, quanto a aspectos pedagogicos, (BATISTA et al., 2000).

Assim, o0s softwares educacionais devem ser construidos
especificamente para serem usados no ambito educacional e seguirem uma
concepcao educacional. Segundo Campos e Campos (2001, p.3), na avaliacédo
de um software educacional devem ser levados em consideragdo os seguintes

aspectos:

a) caracteristicas pedagodgicas: atributos que evidenciam a
conveniéncia e a viabilidade; de uso do software em situagbes
educacionais; b) facilidade de uso: atributos que evidenciam a
facilidade de uso do software; ¢) caracteristicas da interface: atributos
gue evidenciam a presenca de recursos e meios que facilitam a
interacdo do usuario com o software; d) adaptabilidade: atributos que
evidenciam a capacidade do software adaptar-se as necessidade e
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preferéncias do usuério e ao ambiente educacional selecionado; e)
documentacao: atributos que evidenciam que a documentacdo para
instalagdo e utilizacdo do software estd completa, € consistente,
legivel, e organizada; f) portabilidade: atributos que evidenciam a
adequacao do software aos equipamentos onde serdo instalados; g)
retorno do investimento: atributos que evidenciam a adequacéo do
investimento na aquisicdo do software (CAMPOS; CAMPOS, 2001,

p.3).
Giraffa (1999) afirma a importancia de uma visdo cada vez mais
consensual na comunidade da Informética Educativa que envolva o consenso
de que todo programa que utiliza uma metodologia que o contextualize no

processo ensino e aprendizagem, pode ser considerado educacional.

O Software Visual Class e a avaliacdo dos professores — Resultados

A Secretaria Municipal de Educagéo, no decorrer do desenvolvimento e
instalagdo dos laboratérios de informatica, j& adotou outros softwares
educacionais, mas, atualmente o software utilizado € o Visual Class.

Este software desenvolvido para ambiente Windows é de féacil utilizac&o,
totalmente em portugués, com suporte pela internet e esta sendo utilizado em
todas as escolas municipais. Com ele é possivel desenvolver a criagdo de
aulas e palestras que enriqguecem a pratica diaria do professor.

Na intencdo de conhecer como estd a pratica dos professores de
geografia, foram entrevistados quatro profissionais de uma mesma escola que
atua com a informética educativa. Todos esses profissionais atuam na
educacado ha mais de 10 anos, sendo que 1 deles (25%), atua ha 20 anos. Com
relacdo a faixa etaria dos mesmos, as idades variam de 28 a 46 anos. 50%
estdo entre a faixa etaria de 28 a 35 anos e os outros 50% de 36 a 50 anos.

Para o alcance do objetivo deste trabalho algumas questbes foram
apresentadas aos professores: 1) Vocé tem interesse pela utilizacdo do
computador nas aulas de geografia?; 2) Quais o0s materiais tecnoldgicos
utilizados nas aulas de geografia?; 3) Qual o software utilizado na Rede
Municipal de Ensino?; 4) Este software utilizado é aprovado pelos professores

de geografia?
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Durante a entrevista os professores mostraram muito interesse pela
utilizacdo do computador para o ensino de geografia. E consenso entre eles
gue o uso do computador para 0 processo ensino aprendizagem atrai mais o
aluno e faz com que as possibilidades de buscar conhecimento se ampliem.

Ao serem questionados sobre os materiais tecnoldgicos utilizados nas
aulas de geografia, 100% dos profissionais responderam que utilizam o
computador e alcancam resultados satisfatérios como o aumento do interesse
do aluno pelas aulas e também a concentragdo do aluno € melhor. 50%
responderam que utilizam além do computador, videos, TV. Todos os
profissionais incluem a pesquisa na internet como forma de trabalho em todas
as aulas, pois acreditam que os alunos ficam interessados em conhecer mais
sobre o0 assunto quando descobrem alguma novidade.

Com relacdo ao uso do visual class, 75% dos profissionais aprovam o
software, mas gostariam que houvesse outras possibilidades, ou seja, outros
softwares a serem utilizados para diversificar. Ja 25% preferem utilizar outros
caminhos, como a pesquisa na internet, para o desenvolvimento das aulas, por
acreditarem que as pesquisas na internet trazem mais possibilidades de
conhecimento e discussao entre alunos.

Os recursos tecnoldgicos disponiveis, hoje, diminuem as dificuldades
existentes entre o relacionamento do aluno e do professor. A tecnologia da
informatica permite criar um ambiente virtual em que alunos e professores
sintam-se mais proximos, contribuindo para o aprendizado colaborativo. Além
disso, possibilitam o armazenamento, a distribuicdo e o acesso as informacdes
produzidas por cada aluno.

A interatividade entre o0s participantes acontece deforma mais
harménica, pois os alunos estdo mais interessados na busca do conhecimento.
A comunicacdo que se estabelece oportuniza aos alunos e professores
trocarem experiéncias sobre varios assuntos da geografia.

Assim, verifica-se que ha uma interatividade constante entre professor e

aluno e que o computador tem aproximado esses sujeitos e contribuido para
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que se efetive o processo ensino aprendizagem de forma mais prazerosa e

com resultados mais satisfatérios.

CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa possibilitou compreender que as novas tecnologias,
em especial, a utilizacdo do computador, constitui elemento didatico que muito
contribui para a melhoria do processo ensino-aprendizagem e também para
motivar o interesse do aluno nas salas de aula.

O software utilizado na Rede Municipal de Ensino possibilita o esforco
coletivo entre alunos e professores na construcdo do conhecimento. Para o
ensino de geografia, as tecnologias funcionam como instrumento necessario,
pois cria novos desafios educacionais, cientificos e culturais.

A informatica chegou as escolas municipais e tem contribuido para o
processo ensino-aprendizagem de forma que os alunos aprendem com prazer.
Em especial, na geografia, as contribuicdes sdo importantissimas, pois é
possivel conhecer todo o universo através das pesquisas e das viagens virtuais
gue o computador e a internet possibilitam a educacéo.

Acredita-se que novos softwares poderiam ser apresentados aos
professores para diversificar as formas de ensinar geografia e oportunizar aos
educadores cursos de capacitacdo que ampliem a capacidade de atuacao do

professor e lhe apresente novos caminhos para explorar o conteddo ministrado.
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