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As discussoes sobre memoria tém evidenciado que lembrar nunca constitui um ato neutro. Toda
memoria resulta de processos historicos de selecao, silenciamento, disputa e negociagao que
definem quais experiéncias serdo preservadas, quais narrativas serdo legitimadas e quais pessoas
permanecerdo a margem dos registros oficiais. Mais do que um depdsito do passado, a memoria
configura-se como um campo de for¢as no qual diferentes grupos sociais disputam reconhecimento,
pertencimento e representacao. Sob essa perspectiva, o design deixa de ocupar uma posicao
meramente instrumental para afirmar-se como pratica cultural, politica e epistemoldgica, capaz

de participar ativamente da construgdo das narrativas que organizam a experiéncia social.

E precisamente nesse horizonte critico que se insere o dossié Design e Memdria, organizado por
meio das reflexdes apresentadas no III Coloquio Design e Memoria: sentidos e experiéncias em
construcdo que se realizou entre os dias 3 a 5 de dezembro de 2025 a partir das inquietacoes do
Grupo de Estudos D-Memao. Os oito artigos aqui reunidos representam parte significativa dos
debates promovidos durante o evento e evidenciam a consolidacao de um campo de investigacao
que ultrapassa os limites disciplinares do design para dialogar com a historia, a antropologia, a

museologia, os estudos culturais, a sociologia da memoria e as teorias do patriménio, dentre outros.

Ao eleger o tema "sentidos e experiéncias em construcdo", o Coléquio reafirma a compreenséo
de que a memoria ndo corresponde a uma realidade fixa, mas a um processo continuamente
produzido nas relacoes entre as pessoas, comunidades, instituicoes e artefatos. Sob a perspectiva
de Maurice Halbwachs (1990), toda memoria é socialmente construida, encontrando nos grupos
sociais os referenciais que tornam possivel recordar. Entretanto, as contribui¢ées de Pierre Nora
(1993), Jan Assmann (1995) e Aleida Assmann (2011) ampliam essa compreensado ao demonstrar
que os suportes materiais, os lugares, os objetos, as imagens e as praticas culturais ndo apenas
conservam memorias, mas participam de sua permanente reinvencao.

Essa perspectiva desloca o proprio entendimento do design. Se os artefatos organizam modos de
perceber, experimentar e significar o mundo, entao o design participa diretamente da constituicao
da memoria cultural. Projetar implica produzir mediagoes, estabelecer regimes de visibilidade,
selecionar narrativas e atribuir valor a determinados patrimonios em detrimento de outros. O
projeto, portanto, ndo é neutro: ele constitui uma pratica que interfere naquilo que sera lembrado,

esquecido ou ressignificado pelas geracoes futuras.
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Tal compreensao aproxima-se das reflexoes de Walter Benjamin (1987) acerca da historicidade
dos objetos culturais e da necessidade de produzir leituras criticas sobre os vestigios do passado.
Em Benjamin, os fragmentos da histéria ndo representam apenas testemunhos materiais,
mas possibilidades de romper narrativas lineares e hegemonicas, permitindo que memorias
invisibilizadas retornem ao debate ptblico. Também dialoga com as contribuices de Andreas
Huyssen (2000), para quem os tempos atuais caracterizam-se por uma intensa cultura da memoria,
na qual patrimdénio, museus, arquivos e praticas de preservacdo respondem simultaneamente
ao medo do esquecimento e as transformagdes produzidas pela globalizacdo, pelas tecnologias

digitais e pela aceleracdo do tempo historico.

Nesse cenario, o design assume responsabilidades que extrapolam a criagao de produtos e servigos.
Sua atuacgdo envolve a mediacdo entre memoria e experiéncia, entre patrimonio e inovagéo, entre
tradicdo e transformacao social. Ao produzir exposicdes, plataformas digitais, acervos, sistemas de
informacao, narrativas visuais, interfaces, objetos ou processos participativos, o design interfere
diretamente na circulacao do conhecimento, na democratizacdo do patrimonio e na construcdo
de identidades coletivas. Trata-se de reconhecer que as identidades sdo permanentemente
construidas por meio de representagdes culturais e, consequentemente, também podem ser

transformadas pelas praticas projetuais.

Essa dimenséo politica torna-se ainda mais evidente quando se observam as disputas em torno dos
patrimdnios culturais e das memoarias socialmente legitimadas. Os debates ampliam-se para incluir
patrimonios invisibilizados, saberes tradicionais, culturas periféricas, populagdes afrodiasporicas,
povos indigenas, movimentos sociais e outros grupos cujas memorias permaneceram, durante muito
tempo, excluidas das narrativas oficiais. Nessa dire¢ao, o design contemporaneo encontra-se diante

do desafio ético de construir praticas mais participativas, plurais e socialmente comprometidas.

Os oito artigos que compoem este dossié colocam em relevo a diversidade dessas abordagens.
Ao explorarem diferentes objetos, metodologias e contextos de investiga¢do, destacam que as
relagGes entre design e memaria ndo se restringem a preservacdo documental ou patrimonial,
mas abrangem processos de mediac¢ao cultural, educagdo patrimonial, construcao de narrativas,
valorizacao da cultura material, fortalecimento de identidades, producédo de experiéncias e
transformacao social. Em conjunto, os trabalhos evidenciam que o design atua simultaneamente

como linguagem, método, mediacg&o e pratica critica na producdo das memdrias coletivas.

Mais do que reunir pesquisas apresentadas durante o III Coloquio Design e Memoria, este dossié
reafirma a emergéncia de uma agenda cientifica comprometida com a compreenséo do design
como campo capaz de produzir conhecimento sobre as dinamicas culturais contemporaneas. Em
um contexto marcado por profundas disputas em torno da memoria, do patrimdnio, da diversidade
e da justica social, investigar as interfaces entre design e memoria significa reconhecer que
projetar é também intervir nos modos pelos quais as sociedades narram suas histérias, atribuem

sentido as suas experiéncias e imaginam seus futuros.

Assim, esta publicacdo convida a pessoa leitora a compreender a memoria ndo como um legado
cristalizado, mas como um territdrio aberto de negociacdes, conflitos e possibilidades. Da mesma
forma, propde compreender o design ndo apenas como resposta técnica as demandas da sociedade,
mas como uma pratica critica que participa da producéo de culturas, da circulagéo de saberes e da

construc¢do de formas mais democraticas de lembrar, representar e propor outros mundos possiveis.
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