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RESUMO (PT): Design de Espacos Efémeros (DEE) é uma abordagem projetual
voltada para ambientes temporarios, que prioriza o impacto sensorial, a
comunicacdo e a agilidade construtiva, promovendo experiéncias marcantes.
Este estudo analisa como essa abordagem é incorporada as matrizes
curriculares dos cursos de Design de Ambientes e Interiores de instituicoes
publicas brasileiras. O objetivo da andalise é ampliar a compreensao sobre
a presenca do DEE no ensino superior e oferecer evidéncias para o debate
acerca do seu fortalecimento na formacao académica. Para tanto, realizou-
se uma pesquisa documental a partir da analise de Projetos Pedagogicos
de Cursos (PPCs), buscando compreender como o conceito de efemeridade
é incorporado ao ensino. Os resultados indicam que a insercdo do DEE
nos curriculos ainda é limitada e pouco sistematizada. Embora existam
disciplinas que abordam o tema, o uso explicito do termo “efémero” em
suas nomenclaturas permanece pouco frequente.

Palavras-chave: formacdo em design, design efémero, arquitetura efémera,
cenografia, curriculo académico.

ABSTRACT (ENG): Ephemeral Space Design (ESD) is a design approach focused
on temporary environments that prioritizes sensory impact, communication, and
construction agility, thereby fostering memorable experiences. This study analyzes
how this approach is integrated into the curricula of Environmental and Interior
Design programs at Brazilian public institutions. The analysis aims to broaden
the understanding of ESD’s presence in higher education and provide evidence to
support the debate on strengthening its role in academic training. To this end, a
documentary study was conducted by analyzing Course Pedagogical Projects (PPCs)
to understand how the concept of ephemerality is incorporated into the curriculum.
The results indicate that the inclusion of ESD in curricula remains limited and lacks
systematization. Although there are courses addressing the subject, the explicit use
of the term “ephemeral” in their titles remains infrequent.

Keywords: design education, ephemeral design, ephemeral architecture,
scenography, academic curriculum.
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1. Introducao

Nos espacos de convivéncia humana, o Design de Ambientes e Interiores
se consolida como uma area que sistematiza conhecimentos especificos
sobre os espacos, com o proposito de promover, de forma integrada, segu-
ranca, saiide e bem-estar (Abreu; Pess0a; Sales, 2025). Esses profissionais se
dedicam a estabelecer conexdes profundas entre as pessoas e os lugares
que elas habitam, atuando como mediadores entre o individuo e o projeto
(Higgins, 2015; Kopec, 2018). No entanto, para que isso aconteca de forma
efetiva, torna-se necessario que os profissionais possuam conhecimentos
abrangentes em ética, teoria do design, comunicacdo, percepcdo ambiental
e legislacdo. Isso porque tais abordagens ganham contornos especificos
quando aplicadas a concepcao dos chamados Espacos Efémeros (EE). Estes
espacos sdo ambientes temporarios, criados para existir por um perio-
do determinado de tempo, geralmente vinculados a eventos, exposicoes,
mostras, festivais ou intervencdes culturais e comerciais (Cunha, 2020).
Diferente dos espacos permanentes, os EE se destacam por seu carater
inovador e pela capacidade de adaptacao, configurando-se como uma
dimenséo singular dentro do campo do Design (Brito; Costa; Gualberto,
2024; Vanyolos, 2022). Por sua natureza transitoria, essa abordagem exige
dos profissionais maior sensibilidade em relacdo as dindmicas do tempo, a
producdo de experiéncias e a criatividade para adequacoes temporarias. Em
um cenario marcado pelo consumo acelerado de informacdo, os EE ganham
relevancia por sua capacidade de comunicacdo imediata (Nishikawa, 2016).
Porisso, sua concepcdo demanda uma perspectiva que transcenda os para-
metros tradicionais do Design, considerando a efemeridade como elemento
central na vivéncia e percepcao dos espacos (Butler; Hogness; Michaelsen,
2014). Nesse sentido, faz-se necessario articular experiéncias sensoriais e
temporais, indo além das exigéncias tipicas das estruturas permanentes.
Assim, a formacdo académica deve incorporar, além dos aspectos técnicos e
estéticos convencionais, contetidos especificos relacionados a temporalidade,
como cenografia, design sustentavel, economia da experiéncia e inovacao
metodologica (Howard, 2019; Mantovani, 2009).

Apesar de sua relevancia social, cultural e econémica, grande parte das
pesquisas sobre os EE concentra-se em areas como Arquitetura e Artes,
como por exemplo estudos de Costa (2015), Paz (2008), Sc6z (2009), Carnide
(2012) e Jessé (2022), que se concentram na analise da cenografia, na arte
deruaenasinstalacoes artisticas, enquanto autores como Vanyolos (2022)
se preocupam com sua insercdo histérica na Arquitetura. No campo do
design, ainda sdo escassos os estudos que abordam metodologias voltadas
ao processo projetual (Brito; Costa; Gualberto, 2024; Cunha; Abreu; Lana,
2021; Cunha, 2022; Martins, 2023). Além da limitada producdo cientifica,
pouco se conhece sobre como o DEE vem sendo incorporado a formacao
dos profissionais de design. Essa lacuna motivou a questdo de pesquisa:
como o DEE é abordado nos curriculos formais dos cursos de graduacdo em
Design de Ambientes e Interiores em instituicdes piiblicas brasileiras? Para
responder a esse questionamento, o estudo buscou identificar e analisar
as disciplinas relacionadas ao tema, considerando suas nomenclaturas,
cargas horarias e enfoques pedagbgicos, a fim de compreender sua insercao
e profundidade nos curriculos formais. Espera-se, com isso, contribuir
para reflexdes sobre a integracdo do DEE no ensino superior, destacando a
importancia de consolidar o tema como um eixo formativo auténomo, capaz
de articular teoria, pratica e inovacao em resposta as demandas sociais e
mercadol6gicas contemporaneas.
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2. Aporte Teorico

No Brasil, a profissdo de Design de Ambientes e Interiores passou a contar
com uma regulamentacdo mais consistente a partir do Projeto de Lei n®
2.375/2022, aprovado pelo Senado Federal e em tramitacdo na Cdmara dos
Deputados, que estabelece critérios para o exercicio profissional, como
formacdo superior especifica e registro junto ao Conselho Regional de
Engenharia e Agronomia (CREA). Essa iniciativa complementa a Lei n°
13.369/2016, ampliando o reconhecimento legal dessas atribuicdes no
mercado nacional. Em consonancia com entidades internacionais como
a International Interior Design Association (IIDA, 2025) e o Council for Interior
Design Qualification (CIDQ, 2024), a pratica profissional é orientada por
principios que visam promover satide, seguranca e bem-estar aos ocupantes
dos espacos projetados. A abordagem projetual em design, nesse sentido,
ultrapassa a dimensdo estritamente material e funcional, incorporando
aspectos simbélicos e subjetivos, que consideram as percepcdes e modos de
vida dos sujeitos que vivenciam o espaco (Bahia, 2026). Essa sensibilidade
agucada a experiéncia humana (com foco nolongo prazo e na permanéncia)
constitui um dos pilares do design tradicional.

2.1 Abordagem Projetual de Design no Contexto Humano

O Design de Ambientes e Interiores situa-se no cruzamento entre areas do
conhecimento dedicadas a concepcao de espacos internos de convivéncia
humana, como artes, ciéncias e tecnologias (Kronenburg, 2008). Sua distincao
estdnaénfase aescalahumanaeaqualidade da experiéncia proporcionada
pelos ambientes (Zonis, 2011; Loschiavo, 2006). Diferente da Arquitetura eda
Engenharia, que se dedicam a concepcao da estrutura fisica da edificacao
(Neufert, 2013), essa vertente concentra-se no estudo dos recintos internos
e de seu entorno imediato. Isso implica a manipulacio intencional de ele-
mentos como luz, cor,sombra, mobiliario, acabamento, actistica, ergonomia,
dentre outros, cujo objetivo é otimizar a relacdo entre o individuo e seu
habitat (Higgins, 2015; Kopec, 2018). Dessa forma, seu campo profissional
assume um papel estratégico como mediador entre os usuarios e os espacos
projetados, operando como intérprete das necessidades funcionais e dos
anseios subjetivos que emergem da vivéncia no espaco construido.

Essa atuacdo exige sensibilidade para captar aspectos emocionais, culturais
e simbolicos, além de competéncia técnica para traduzi-los em solucoes con-
cretas (Zonis, 2011; Correia Junior; Braga; Couto, 2020). Contudo, tal mediacdo
demandauma abordagem interdisciplinar que articule saberes, psicologia
ambiental, ergonomia, estética, comunicacdo, codigos de seguranca, além
de legislacdes especificas. O profissional, portanto, deve compreender os
contextos técnicos e socioculturais em que os usuarios estdo inseridos,
reconhecendo suas rotinas, valores, memorias e expectativas para pro-
por cenarios que promovam bem-estar, identidade e pertencimento. Essa
perspectiva amplia o escopo tradicional da area, posicionando-a como
agente de transformacao social e cultural, na interface entre técnica e
subjetividade. Conforme destaca Lawson (2011), o processo de design nao
se limita a resolucdo de problemas técnicos e funcionais, mas envolve a
construcdo de significados e experiéncias que repercutam nos usuarios e
Nno tempo em que vivem.

Nesse cenario, o Design de Espacos Efémeros (DEE) desponta como uma
abordagem voltada a criacdo de estruturas temporarias, cuja principal
caracteristica é intensificar a experiéncia do usuario (Brito; Costa; Gualberto,
2024). Ao contrario do design tradicional, que privilegia a permanéncia, o
DEE exige solucOes concebidas para um ciclo de vida limitado, capazes de
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conciliar agilidade com estratégias de comunicacdo eficientes eimpactantes.
Assim, a pratica demanda a habilidade de transformar muito com o pouco
disponivel, seja de tempo seja de recursos (Cunha, 2020; Fernandez-Galiano,
2011).

2.2 Design de Espaco Efémero e suas Aplicagcoes

O Design de Espacos Efémeros (DEE) opera nalégica da transitoriedade, com-
partilhando os objetivos basicos do design contemporaneo, como o impacto
sensorial, acomunicacio e o didlogo com o ptiblico, mas sob condicionantes
operacionais. A grande distin¢do do DEE néo reside na busca por essas
qualidades, mas sim na necessidade de viabiliza-las em ciclos temporais
curtos, o que impoe estratégias especificas de montagem, desmontagem e
logistica reversa. Configura-se, portanto, como uma abordagem voltada a
criacdo de ambientes temporarios, concebidos para existir por um periodo
determinado. Em contraste com as vertentes projetuais dedicadas a longa
permanéncia, o DEE tem como caracteristica central a transitoriedade, o que
lhe confere especificidades conceituais e operacionais. O termo “efémero”
deriva do grego ephémeros, que significa “por um dia” e expressa com precisio
a esséncia desses trabalhos, ou seja, estruturas que, apés cumprirem sua
funcao, sdo desmontadas ou transformadas (Cunha, 2020). A distincdo entre
arquiteturas permanentes e temporarias nao se limita a duracao fisica,
mas envolve também aspectos simbolicos, funcionais e de comunicacao.
A efemeridade permite ao projetista explorar solucdes criativas e ousadas,
muitas vezes inviaveis em estruturas convencionais, justamente por nao
estarem submetidas as mesmas exigéncias de durabilidade e normatizacao
(Kronenburg, 2008; Neufert, 2013). Essa liberdade formal e conceitual amplia
o campo de atuacdo da area, oferecendo possibilidades expressivas que
rompem com os paradigmas da construcdo tradicional (Paz, 2008).

Alimitacdo temporal dessas intervencoes desloca o foco projetual para a ex-
periéncia. O objetivo central passa a ser a criacdo de momentos memoraveis,
intensificando a vivéncia sensorial, a semiotica e a narrativa espacial (Veiga;
Andery, 2013). A auséncia de permanéncia é compensada pela intensidade
da interacéo, pela capacidade de romper com a rotina e pela imersdo do
usuario no evento, gerando uma sensacio de presenca e envolvimento
(Kronenburg, 2008). As aplicacoes do DEE sdo amplas e diversificadas, abran-
gendo estandes em feiras, cenografias para espetaculos e teatro (Howard,
2019; Mantovani, 2009), exposicoes e instalacdes em museus (Veiga; Andery,
2013), vitrines comerciais, lojas pop-up e intervencdes urbanas (Loschiavo,
2006). Devido a sua complexidade e aos miltiplos objetivos que envolve, o
DEE é considerado uma pratica multidisciplinar, articulando saberes do
Design de Ambientes e Interiores, da Arquitetura, da Engenharia e das Artes
Visuais. Essa interseccdo com outras areas do saber evidencia a necessidade
de uma formacao profissional que integre o processo projetual tradicional
com conhecimentos sobre eventos, comunicacdo visual e temporalidade.
Assim, o campo do DEE se consolida como uma dimensao singular do
Design contemporaneo, exigindo abordagens curriculares especializadas
e metodologias adaptadas a sua natureza transitoria.

2.3 Implicagoes Curriculares do Design de Espacos Efémeros

A insercdo do Design de Espacos Efémeros (DEE) como campo especifico
dentro do Design de Ambientes e Interiores demanda uma revisao critica dos
curriculos académicos tradicionais. A natureza transitéria e experiencial
desses trabalhosimpode desafios que extrapolam os fundamentos convencio-
nais da formacdo em design, como durabilidade, ergonomia e normatizacao
técnica (Higgins, 2015; Kopec, 2018). Para atuar com competéncia nesse
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segmento, o profissional precisa dominar saberes que conectam o processo
de criacdo dos espacos a organizacao de eventos, ao planejamento logistico
de montagem e desmontagem, ao uso sustentavel de materiais de curta
duracédo e a criacdo de experiéncias marcantes para o puiblico, conceito
conhecido como economia da experiéncia (Vanyol6s, 2022). Nesse sentido,
torna-se necessario incorporar ao curriculo disciplinas que abordem a
efemeridade como eixo estruturante do projeto. Da mesma forma, cursos que
promovam metodologias ativas (como oficinas experimentais, simulacoes
de eventos e projetos integradores), que permitam ao estudante vivenciar
os ciclos curtos de criacdo, execucdo, montagem e desmontagem sdo igual-
mente importantes para o aprendizado (Correa; Costa, 2025; Moran, 2015).
A abordagem curricular para o DEE, portanto, deve refletir sua condicdo
multidisciplinar e sua vocacdo para a inovacdo. Isso implica ndo apenas
a inclusdo de novos contetidos, mas também a revisdo das estratégias
pedagobgicas, com foco na temporalidade, na experiéncia do usuario e na
comunicacao visual.

Aoreconhecer o DEE como uma dimensdo auténoma e estratégica do design
contemporaneo, as instituicdes de ensino podem formar profissionais mais
preparados para os desafios e oportunidades desse campo emergente. Visto
que, o fortalecimento desse campo como area de atuacdo demanda nao
apenas o reconhecimento de sua complexidade projetual, mas também a
incorporacdo de habilidades especificas nos curriculos. A consolidacio dessa
area exige aincorporacdo de habilidades especificas nas matrizes de ensino,
destacando-se quatro eixos essenciais, conforme mostrado na Figura 1.

re--e Cenografia

Design Sustentavel e

o] a6 Logistica Reversc
Competéncias basicas

para o Design de Espagos ...
Efémeros (DEE)

Economia da Experiéncia
e Branding

Modelagem Rapida e
Prototipagem

Figura 1 - Competéncias essenciais para o Design de Espagos Efémeros. Fonte: elaborado pelos
autores.

O primeiro eixo abrange a cenografia, disciplina voltada a construcdo de
narrativas e atmosferas impactantes que estabelecem uma relacao direta
entre cena e publico (Howard, 2019; Mantovani, 2009). O segundo envolve
o design sustentavel e a logistica reversa, que sdo importantes para lidar
com os residuos gerados pela transitoriedade, por meio do uso de materiais
reciclaveis, modulares e de baixo impacto ambiental (Nishikawa, 2016).
O terceiro alinha-se a economia da experiéncia e ao branding, conceitos
que permitem traduzir a identidade de marcas e eventos em vivéncias
memoraveis e integradas ao mercado contemporaneo (Vanyolos, 2022; Pine;
Gilmore, 2012; Zonis, 2011).
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Além disso, destaca-se também o quarto eixo, as técnicas de modelagem
rapida e prototipagem, que sdo indispensaveis para viabilizar a concepcao
e a execucdo de projetos em prazos reduzidos, o que exige o dominio de
ferramentas digitais e metodologias ageis (Jankovi¢; Stankovi¢, 2019; Celani;
Bertho, 2007). Apesar da crescente relevancia social e econdmica dos EE, um
mercado que engloba de grandes feiras a festivais culturais, a maior parte
da producdo académica sobre o tema ainda se concentra em Arquitetura e
Artes Cénicas (Costa, 2015; Paz, 2008). Isso sugere uma lacuna potencial na
sistematizacdo e no aprofundamento do tema dentro do ensino formal de
Design de Ambientes e Interiores. Diante dessas exigéncias do mercado,
torna-se relevante que a formacéao profissional seja atualizada para inte-
grar teoria, pratica e inovacdo em projetos transitérios. O mapeamento do
ensino de DEE, ao identificar sua insercdo, nomenclatura e carga horaria
nas graduacdes ptblicas brasileiras, pode contribuir para consolidar o tema
como um eixo formativo coerente e estratégico.

3. Metodologia

O presente estudo foi de natureza aplicada e teve como objetivo analisar
os Projetos Pedagégicos e matrizes curriculares de cursos de Design de
Ambientes e Interiores em instituices publicas brasileiras buscando
analisar suasnomenclaturas, carga horaria e enfoques de disciplinas sobre
EE.Emrelacdo a abordagem do problema, o estudo foi qualitativo, uma vez
que busca compreender a complexidade e riqueza de dados obtidos a partir
da analise do objeto de estudo (Guerra et al., 2022). Quanto aos objetivos, a
pesquisa enquadra-se como descritiva, por apresentar as caracteristicas
do ensino da tematica nos curriculos investigados, e explicativa, por exa-
minar o tema em busca de suas implicacdes para a formacao profissional
(Severino, 2013). Como procedimento metodologico, adotou-se a pesquisa
documental, baseada na coleta e analise de documentos oficiais, como
Projetos Pedago6gicos de Curso (PPCs) e matrizes curriculares (Fonseca, 2002).

3.1 Sele¢do do Material para Analise e Critérios de Exclusdo

O material de analise foi composto por Projetos Pedagdgicos de Curso
(PPCs) e matrizes curriculares de cursos de graduacao nas modalidades de
bacharelado e tecnolégico, ofertados exclusivamente por instituicdes pa-
blicas e gratuitas brasileiras. A selecdo foi realizada por meio da plataforma
e-MEC, sistema oficial do Ministério da Educacao (MEC), que retine dados
institucionais e informacdes sobre o tipo de curso, modalidade (presencial,
EAD ou hibrida) e status (em atividade, extinto ou em extinc¢do). A coleta de
dados aconteceu em trés etapas, conforme ilustrado na Figura 2. Na primeira
etapa, foirealizada a busca paraidentificar cursos de graduacdo em Design
de Ambientes e Interiores no e-MEC. Para garantir que o levantamento
abrangesse todo o escopo da pesquisa, foi necessario incluir também cursos
com a nomenclatura de Decoracdo, termo ainda utilizado oficialmente
por algumas instituicdes. Essa ampliacdo permitiu contemplar variacoes
terminolégicas que coexistem no cenario educacional brasileiro.

ETAPA1 m ETAPA 3
Busca inicial no E-MEC Triagem dos cursos Critérios de Excluséo
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Figura 2 - Etapas da selegdo do material para analis. Fonte: elaborado pelos autores.

ISSN: 2236-4129 34



TRANSVERSO, ANO 14, N. 20, AGOSTO 2026

Na segunda etapa, foi realizada a triagem dos cursos com base em critérios
especificos. Primeiramente, foram selecionados apenas cursos de graduacao
(bacharelado ou tecnologico) ofertados por instituicdes publicas e com
gratuidade. Foram considerados apenas os cursos na modalidade presen-
cial ou hibrida, excluindo-se os cursos a distancia (EAD), cuja estrutura
curricular apresenta diferencas significativas. Foram incluidos apenas os
cursos em atividade, com estrutura curricular voltada ao desenvolvimento
de projetos, o que possibilitaidentificar disciplinas relacionadas ao ensino
de EE. A terceira etapa envolveu os critérios de exclusao, em que foram des-
considerados cursos de Design com formacdo ampla, na qual a habilitacio
especifica ocorre apenas ao final do percurso académico, geralmente de
forma flexivel e sem aprofundamento tematico. Também foram excluidos
cursos técnicos e de especializacdo em Design de Ambientes/Interiores,
por ndo se enquadrarem na categoria de graduacdo. Cursos inativos ou em
processo de extincdo foram igualmente descartados, assegurando que a
analise contemplasse apenas programas vigentes e reconhecidos pelo MEC.

3.2 Procedimentos de Analise de Contetido

Os documentos coletados foram submetidos a Andalise de Contetido (Bardin,
2016), na qual os dados obtidos foram tratados e analisados de maneira
descritiva e comparativa. Segundo Bardin (2016), a Analise de Contetido é
uma metodologia amplamente utilizada em pesquisas qualitativas, pois
permite uma interpretacdo detalhada e bem fundamentada dos dados
coletados. Buscou-se sistematizar as informac¢des de modo a identificar
padrdes, lacunas e aproximacdes entre os cursos, conforme orientacoes
de Gil (2019), Bowen (2009) e Minayo (2014). O procedimento teve carater
classificatorio, privilegiando a organizacdo de dados objetivos, coédigos,
nomenclaturas, carga horaria e contetidos programaticos. A pesquisa foi
conduzida em duas etapas complementares (Figura 3).

h_J

Figura 3 - Andlise de Contelido Documental. Fonte: elaborado pelos autores.

Aprimeira etapa consistiu na sistematizacdo de dados objetivos referentes
acada curso analisado, com foco na identificacdo de elementos estruturais
das matrizes curriculares. Foram coletadas informagdes como a nomencla-
tura das disciplinas, a carga horaria total e distribuida por componente,
amodalidade de oferta (obrigatéria ou optativa) e o ano de ingresso ou de
inclusdodadisciplina no curriculo. Essa etapa permitiu mapear a presenca
formal do Design de Espacos Efémeros (DEE) nos cursos, oferecendo um
panorama inicial sobre sua insercdo institucional.

Na segunda etapa, foi realizada uma analise classificatéria e comparativa
dos contetidos programaticos das disciplinas identificadas. Por meio da
leitura e categorizacdo dos textos descritivos, buscou-se verificar o grau
de aprofundamento e a abordagem adotada em relacdo a tematica dos EE.
Segundo Krippendorff (2013), a Analise de Contetido qualitativa sustenta
interpretacOes a partir dos textos analisados, bem como da literatura
existente, sobre os temas envolvidos. Para tanto, o pesquisador deve tecer
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conclusoes por meio da construcdo de paralelismos, triangulacdes e elabo-
racoes de metaforas que possam ser identificadas. Essa analise permitiu
identificar padrées recorrentes,lacunas conceituais e aproximacoes entre
os cursos, contribuindo para compreender como o DEE vem sendo tratado
no contexto do ensino superior brasileiro (Gil, 2019).

4, Resultados e Discussao

4.1 Delimitagdo do Material de Analise e Caracteriza¢io dos
Cursos

Com o objetivo de identificar e analisar o ensino da tematica dos EE, a coleta
de dados seguiu o procedimento de busca e triagem nos cursos de graduacao
em Design de Interiores e Design de Ambientes de instituicées ptblicas e
gratuitas. Buscou-se mapear quais estdo regulamentados pelo MEC para,
entdo, identificar a oferta de componentes curriculares relacionados ao
tema. Apo6s aplicar os critérios de inclusao e exclusio, a busca resultou em
um conjunto de 15 cursos listados sob as nomenclaturas Design de Interiores,
Design de Ambientes e Decoracdo. Conforme detalhado no Quadro 1. Embora
onumero total de cursos de Design em instituicdes piblicas brasileira seja
grande, a oferta de graduacdes com foco em Design de Ambientes/Interiores
e Decoracdo é bastante restrita no Brasil. O conjunto de dados levantados
resultou em seis cursos de grau Bacharelado e nove de grau Superior de
Tecnologia, abrangendo instituicdes Federais, Estaduais e Municipais.

1ES Sigla Estado codigo/Curso Grau

Universidade UFU MG (102935) Design Bacharelado
Federal de
Uberlandia

Universidade UFBA BA (13320) Design de Interiores Bacharelado
Federal da
Bahia

Universidade UFG GO (1178874) Design de Produto Bacharelado
Federal de Goias

Universidade UFU MG (102935) Design Bacharelado
Federal de
Uberlandia

Universidade UFR] RJ (14337) Design de Interiores Bacharelado
Federal do Rio
deJaneiro

Universidade UEMG MG (84008) Design de Ambientes Bacharelado
do Estado de
Minas Gerais

Universidade UEMA MA (1573309) Design de Interiores Tecnologico
Estadualdo
Maranhdo

Universidade UEMA MA (1611893) Design de Interiores Tecnologico
Estadual do
Maranhao
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Universidade UEMA MA (1611893) Design de Interiores Tecnoldgico
Estadual do
Maranhéao

Universidade USCS SP (1648923) Design de Interiores Tecnologico
Municipal de

Sdo Caetano

doSul

Instituto IFSEMG MG (1487131) Design de Interiores Tecnologico
Federal de Edu-

cacdo, Ciéncia

e Tecnologia

do Sudeste de

Minas Gerais

Instituto IFAL AL (57638) Design de Interiores Tecnologico
Federal de Edu-

cacdo, Ciéncia

e Tecnologia de

Alagoas

Instituto IFSP SP (1421313) Design de Interiores  Tecnologico
Federal de Edu-

cacdo, Ciéncia

e Tecnologia de

Sado Paulo

Instituto IFMG MG (1298973) Design de Interiores  Tecnologico
Federal de Edu-

cacdo, Ciéncia

e Tecnologia de

Minas Gerais

Instituto IFPB PB (49960) Design de Interiores Tecnoloégico
Federal de Edu-

cacdo, Ciéncia e

Tecnologia da

Paraiba

Quadro 1 - Cursos de Design aprovados pelo MEC. Fonte: elaborado pelos autores.

Nasequéncia, realizou-se o levantamento dos Projetos Pedagogicos de Curso
(PPCs) edas matrizes curriculares. Ao analisar esses documentos, percebeu-se
algumasincoeréncias nos dados obtidos em relacdo aos critérios de inclusao
definidos na metodologia, que implicaram na reducdo do corpus durante a
buscano e-MEC. A primeira se refere a gratuidade, apesar de ter sido listado
no filtro de cursos gratuitos, o curso de Design de Interiores da Universidade
Municipal de Sdo Caetano do Sul (USCS) apresentou informacoes sobre
mensalidades no site da instituicdo. A ndo gratuidade levou a sua exclusao.
A segunda foi com relacdo a formacdo ampla em Design, o curso de Design
da Universidade Federal de Uberldndia (UFU), que apareceu nos resultados
das buscas, é na realidade, um curso de formacdo ampla com habilitacdo
especifica em Interiores apenas ao final do curso. Conforme o critério de
exclusao estabelecido, cursos com esse perfil foram desconsiderados.

A outra observacdo importante refere-se ao curso de Design de Interiores
daUniversidade Estadual do Maranhdo (UEMA). Nessa instituicdo, o curso é
ofertado em trés campi (Bacabal, Cod6 e Timon). Embora existam diferencas
sutis nas matrizes curriculares, a carga horaria total é bastante equivalente,
refletindo um mesmo projeto pedagégico institucional com adaptacoes
pontuais. Dessa forma foi feito uma analise entre as matrizes curriculares
dos trés campi e se observou leves variacdes, como a carga horaria e oferta de
algumas disciplinas optativas e a distribuicdo dos contetidos. O campus de
Timon oferece 300 horas de disciplinas optativas, enquanto Cod6 tem uma
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estrutura mais enxuta (180 horas) e também apresenta uma distribuicao
mais intensa de créditos por periodo (entre 40 a 60 créditos), enquanto
Bacabal e Timon mantém entre 30 e 40 créditos, sugerindo diferencas do
calendario académico. Apesar dessas variacoes, as trés matrizes curriculares
possuem carga horaria total e organizacdo de componentes obrigatérios
muito semelhantes, refletindo um mesmo PPC institucional com adaptacoes
muito sutis. Portanto, para fins de analise do curriculo formal, considerou-se
apenas uma matriz representativa para o curso de Design de Interiores da
Universidade Estadual do Maranhdo (UEMA). Ap6s o tratamento inicial e
dos critérios de inclusao, o corpus de analise foi reduzido para oito (8) cursos
de graduacio em Design de Ambientes/Interiores em instituicdes ptiblicas
brasileiras.

4.2 Identificagdo e Quantificacio da Tematica Efémera

Apartirdo corpus final, procedeu-se a Analise de Contetido documental dos
PPCs e Matrizes Curriculares, buscando identificar a existéncia de compo-
nentes curriculares relacionados ao tema de EE. A busca concentrou-se em
termos-chave como Cenografia, Efémero, Temporario, Exposicdo, Cénico e
Visual Merchandising. Os cursos estido distribuidos nos seguintes estados:
Maranhao, Rio de Janeiro, Minas Gerais, Paraiba e Bahia, abrangendo as
regioes Nordeste e Sudeste do territério nacional. O levantamento mostrou
que atematica dos EE, embora presente, ndo estd uniformemente distribuida.
Dos oito cursos analisados, apenas dois (o IFMG e o IFPB) ndo apresentaram
disciplinas obrigatérias ou optativas com conexao direta ao tema. As seis das
oito instituicdes analisadas (75%) oferecem, no minimo, um componente
curricular que aborda a efemeridade ou um de seus eixos tematicos. O
Quadro 2 detalha os cursos, as disciplinas identificadas, sua natureza no
curriculo (obrigatéria/optativa) e a carga horaria correspondente.

1ES curso Disciplina Obrigatoria/ Carga horaria
optativa
UEMA DI Atelier de Projeto: Design Comer- Obrigatoria 60

cial e Visual Merchandising

UFR] DI Estudos de Espaco Cénicol Optativa 45
Estudos de Espaco Cénico I1 Optativa 45
Adereco Cénico Optativa 45
Iluminacio Cénica Optativa 45
IFMG DI - - -
IFPB DI - - -
UFBA DI Laboratorio IV — Projetos Obrigatéria 105
Efémeros
Cenografial Optativa 60
IFSEMG DI Projeto de Interiores III — Design  Obrigatéria 60
Efémero
IFSP DI Projetos 4 Obrigatéria 66,7
UEMG DA Design Cénico Optativa 72
Pratica Projetual — Design do Obrigatoria 60
Efémero

Quadro 2 - Cursos identificados e suas respectivas disciplinas (Foco em Espagos Efémeros)
Fonte: elaborado pelos autores.
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A analise da distribuicdo das disciplinas dos oito cursos apresentados no
Quadro 2 mostra uma diversidade na abordagem. Apenas uma parte dos
PPCs contempla diretamente o tema dos EE em suas matrizes curriculares,
variando quanto a obrigatoriedade, a carga horaria e a nomenclatura
especifica das disciplinas que abordam o assunto.

Obrigatoriedade e carga horaria: entre as instituicoes analisadas, apenas
a UFBA, o IFSEMG, o IFSP e a UEMG apresentam disciplinas que abordam
explicitamente o assunto, ainda que sob diferentes denominacdes, como
Projetos Efémeros, Design Efémero, Cenografia ou Design Cénico. A carga
horaria dessas disciplinas varia entre 60h e 105h, com predominio de
obrigatoriedade nos cursos que de formacdo tecnol6gica. Enquanto nos
cursos de bacharelado o tema tende a ser como optativa ou vinculada a
contextos cénicos. Essa diversidade entre os cursos indica que o tema do
DEE ainda aparece de forma isolada e pouco estruturada nas formacoes
analisadas, mostrando diferentes interpretacdes sobre a importancia dessa
abordagem dentro do campo do Design de Ambientes/Interiores (Jessé, 2022).
Por outro lado, cursos como os da UEMA e UFR] ndo apresentam disciplinas
diretamente voltadas ao DEE, concentrando-se em abordagens mais amplas
de projeto ou cenografia.

Nomenclatura Especifica: apenas trés disciplinas utilizam exatamente
o termo Efémero em sua nomenclatura: 1) Pratica Projetual — Design do
Efémero (UEMG), 2) Projeto de Interiores III — Design Efémero (IFSEMG) e 3)
Laboratério IV — Projetos Efémeros (UFBA). A presenca dessas disciplinas
mostra que, embora de forma discreta nas matrizes analisadas, existe uma
tendéncia de insercdo do tema como parte do ensino em Design. O fato de
estarem presentes tanto em cursos tecnologicos quanto em bacharelados
também sugere uma ampliacdo gradual do olhar sobre o tema, que passa
a ser entendido nio apenas como extensio da cenografia, mas como uma
dimensdo prépria do Design de Ambientes/Interiores, voltada a experiéncia,
aadaptacdo e avivéncia sensorial dos espacos (Brito; Costa; Gualberto, 2024).

4.3 Analise dos Conteudos Curriculares

Para aprofundar a analise, procedeu-se a descricdo e comparacdo das
ementas das disciplinas identificadas, utilizando as categorias tematicas
levantadas no Referencial Te6rico (item 2.3 sobre implicacdes curriculares
do Design Efémero), sugerindo uma lacuna potencial na sistematizacao
e no aprofundamento do tema dentro do curriculo formal de Design de
Ambientes/Interiores. O Quadro 3 sintetiza as disciplinas e suas ementas,
buscando proporcionar uma visdo ampla do contetido curricular que abarca
atematica dos EE, destacando como as diferentes instituicdes estruturame
abordam esse assunto em seus cursos. Entre as oito instituicdes analisadas,
apenas seis delas apresentaram na matriz curricular disciplinas relacio-
nadas aos EE. A Analise de Contetido programatico do Quadro 3 mostra as
caracteristicas e prioridades de ensino em cada instituicdo.

1ES Disciplina Ementa

Aborda o projeto de espagos comerciais, promo-
cdo devendas e merchandising, considerando
aspectos historicos, técnicos e comportamentais
do consumo e da economia da experiéncia.

Atelier de Projeto:
UEMA Design Comercial e Visual
Merchandising
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Introduz o estudo da arquitetura teatral e das dife-
rentes poéticas da cenografia ocidental, relacio-
nando-as a criacao de espacos cénicos e a atuacao
de principais cen6grafos ao longo da historia.

Estudos de Espaco
Cénicol

Aprofunda o estudo das transformacoes estéticas
do século XX, analisando a influéncia da industria
cultural, da cultura de massa e do desenvolvimen-
to tecnologico sobre a cenografia teatral.

Estudos de Espaco

Cénico II
UFRJ
Examina o papel dos objetos na cena teatral e em
manifestacdes culturais, abordando significados,
técnicas de confeccao e processos criativos aplica-
dos ao adereco cénico.

Adereco Cénico

Introduz fundamentos de iluminacéao teatral,
nomenclatura e uso de equipamentos, elaboracao
de mapas e roteiros de luz, e criagdo de propostas
conceituais para cenas.

IHuminacdo Cénica

Discute metodologias de design aplicadas a
Laborat6rio IV-Projetos  concepcéo de projetos efémeros, considerando
Efémeros tipologias, normas técnicas e agoes experimentais

junto a comunidade e agentes ptblicos.
UFBA
Analisa correntes artisticas e técnicas da ceno-

grafia, seus elementos constitutivos e a relacao
entre espaco teatral, palco, plateia e concepcdes de
espetdculo ao longo da histéria.

Cenografia

Apresenta o conceito, as tipologias e as metodo-
logias de projeto aplicadas ao design efémero,
voltadas a concepcao de ambientes e intervengoes
temporarias.

IFSEMG Projeto de Interiores III

Trata do planejamento e organizacao de espacos
transitorios e cenograficos (como feiras, stands e
eventos), articulando aspectos funcionais, técnicos
e estéticos.

IFSP Projetos 4

Estuda os processos de design aplicados a criacao
Design Cénico dos elementos visuais e sonoros que compoem a
producao de um espetaculo teatral.

UEMG Desenvolve projetos praticos de diferentes escalas
Prética Projetual — e complexidades, explorando metodologias e
Design do Efémero tecnologias especificas aplicadas ao design do
efémero.

Quadro 3 - Cursos e disciplinas na drea de Espagos Efémeros. Fonte: elaborado pelos autores.

Na Universidade Estadual do Maranhdo UEMA, a disciplina “Atelier de
Projeto, Design Comercial e Visual Merchandising” demonstra que existe
uma preocupacao do curso em alinhar o ensino do Design de Ambientes/
Interiores as demandas contemporaneas do mercado varejista, valorizando
competéncias que conectam experiéncia do usuario, inovacao e resultado
comercial. As disciplinas abordam de maneira integrada projetos para
espacos comerciais, com enfoque em praticas direcionadas a promocao de
vendas e ao visual merchandising. Nas ementas, foi possivel identificar que
asdisciplinas contemplam aspectos histéricos, técnicos e comportamentais
do consumo, articulando com os conceitos da economia da experiéncia,
buscando formar profissionais capazes de criar ambientes que vao além
da funcionalidade. Utiliza-se também conhecimentos de estratégias de
comunicacdo visual e estimulo de engajamento sensorial do consumidor.

Na Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFR]), o conjunto de disciplinas
ofertadas demonstram a busca por uma formacao consistente e multiface-
tada no campo da cenografia e dos ambientes cénicos, envolvendo teoria,
historia e pratica criativa. O conjunto de ementas demonstram a preocupacao
com a formacdo de profissionais capazes de compreender, contextualizar e
inovarnos espacos cénicos. Na disciplina de “Estudos de Espaco CénicoI",0s
alunos sdointroduzidos aos conceitos da arquitetura teatral e as diversas po-
éticas cenograficas desenvolvidas aolongo da histéria ocidental, mostrando
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uma visdo ampla sobre a atuacdo dos principais cenégrafos. Em “Estudos
de Espaco CénicoII", 0 aluno aprofunda esse olhar histérico a partir de uma
analise critica sobre as transformacdes do século XX, particularmente no
que tange o didlogo entre cenografia, indastria cultural, cultura de massa
e avancos tecnologicos. A disciplina “Adereco Cénico” amplia o repertorio
dos alunos ao explorar o papel expressivo e simbolico dos objetos cénicos
em manifestacdes culturais variadas, destacando tanto as técnicas de
confeccdo quanto os processos criativos. A disciplina “Iluminacdo Cénica”
expande a compreensao técnica e conceitual ao tratar de fundamentos de
iluminacao teatral, nomenclatura, mapeamento e elaboracdo de propostas
de luz para cenas.

Na Universidade Federal da Bahia (UFBA), as disciplinas refletem um cuidado
com a formacdo de designers capazes de atuar de forma critica e criativa
em ambientes cénicos e efémeros, demonstrando o reconhecimento dos EE
como campo de atuacdo da profissdo. Na disciplina “Laborat6rio IV - Projetos
Efémeros”, destaca-se o uso de metodologias especificas de Design para
a concepcdo de projetos temporarios, demonstrando a importancia das
tipologias, normas técnicas e da interacdo com a comunidade e agentes
publicos como parte integrante do processo criativo e de implementacao. Essa
perspectiva, mostra uma preocupacao clara com a adaptacdo das praticas de
Design as particularidades e desafios dos EE, que demandam planejamento
cuidadoso e acoes experimentais. Outra disciplina “Cenografia”’, na mesma
instituicdo, propde uma analise mais profunda das correntes artisticas
e técnicas envolvidas nesse setor. Nela, os elementos constitutivos e a
relacdo dialogica entre espaco teatral, palco, plateia, sdo explorados além
de concepcoes histéricas sobre o espetaculo.

No Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Sudeste de Minas
Gerais (IFSEMG), as disciplinas demonstram a preocupacdo em preparar
profissionais capazes de planejar e executar projetos que considerem a
transitoriedade e a singularidade dos EE, adaptados as necessidades con-
temporaneas do mercado e da sociedade. A disciplina “Projeto de Interiores
III" apresenta os conceitos, tipologias e metodologias especificas aplicadas
ao DEE, com foco na concepcdo de ambientes e intervencdes temporarias.
Essa disciplina contribui para a formacdo de designers versateis, aptos
a desenvolver solucdes criativas que dialoguem com o contexto efémero
e sejam capazes de enriquecer a experiéncia dos usuarios em ambientes
temporarios.

No Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP),
as disciplinas permitem que os estudantes desenvolvam competéncias
indispensaveis para conceber ambientes temporarios que associam a
eficiéncia pratica e aqualidade visual, contemplando as complexidades de
intervencoes efémeras em contextos diversos. A disciplina “Projetos 4” aborda
o planejamento e a organizacdo de espacos transitérios e cenograficos,
como feiras, stands e eventos, considerando de forma integrada os aspectos
funcionais, técnicos e estéticos. Assim, a presenca dos referidos contetidos
sugere uma preocupacao em preparar profissionais que estejam alinhados
as demandas projetuais dos espacos efémeros.

Na Universidade do Estado de Minas Gerais (UEMG), as disciplinas ofertadas
demonstram uma abordagem sélida e integrada no campo do design
cénico e do design efémero. Suas disciplinas refletem o compromisso da
instituicdo em formar profissionais capazes de combinar teoria, técnica e
inovacdo na criacdo de espacos cénicos e efémeros que dialoguem com as
necessidades contemporaneas do design e das artes da cena. A disciplina
“Design Cénico” enfatiza o estudo dos processos de design aplicados a criacdo
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dos elementos visuais e sonoros que compdem a producdo de um espeta-
culo teatral, evidenciando a importincia da interdisciplinaridade entre
percepcdo, estética e funcao na dimensao do espetaculo. Paralelamente, a
disciplina “Pratica Projetual - Design do Efémero” proporciona um ambiente
pratico para criar desenvolver projetos em varias escalas de complexidades,
estimulando o uso de metodologias e tecnologias especificas ao Design de
Ambientes temporarios.

Apartirda analise descritiva das disciplinasidentificadas, é possivel aferir
alguns pontos importantes com relacio as disciplinas que apresentam
referéncia direta aos EE. Foco Cénico: o conjunto de disciplinas da UFR] e as
disciplinas Design Cénico da UEMG e Cenografia da UFBA demonstram uma
formacdo consistente e multifacetada no campo da Cenografia. As ementas
abordam teoria, historia, e aspectos praticos como iluminacéao e adereco,
reforcando a tradicional correlacdo dos espagos temporarios com as Artes
Cénicas (Howard, 2019; Mantovani, 2009). Foco Projetual e Mercadolégico: as
disciplinas de Atelier de Projeto, Design Comercial e Visual Merchandising da
UEMA se destacam por abordar a Economia da Experiéncia e o consumo em
espacos comerciais, alinhando o ensino do DEE as demandas do mercado
varejista e a comunicacdo visual (Cunha, 2020). Foco Metodol6gico e Social:
a UFBA enfatiza o uso de metodologias especificas de Design para projetos
temporarios e a interagdo com a comunidade e agentes publicos, mostrando
uma preocupacdo com a adaptagdo das praticas de Design aos desafios sociais
elogisticos dos EE. O IFSP e 0 IFSEMG também se concentram em metodologias
e aspectos funcionais/técnicos, preparando o profissional para planejar
e executar intervenc¢des temporarias (Butler; Hogness; Michaelsen, 2014).

A recorréncia tematica mostrada no Grafico 1 confirma a primazia da
Cenografia, que é o tema mais frequente, surgindo em seis ocorréncias. Esse
resultado sugere que a tematica da cenografia, especialmente associada
ao espaco teatral, ainda é a tipologia mais popular entre os diversos tipos
de EE (Howard, 2019; Mantovani, 2009), confirmando o que é discutido na
literatura (Veiga; Andery, 2013). O termo Design Efémero, por sua vez, aparece
em apenas trés ementas, indicando que o conceito ainda esta em fase de
consolidacdo nos curriculos, sendo tratado de forma mais direta apenas em
alguns cursos especificos. Temas correlatos, como o Visual Merchandising e
Espacos Temporarios, surgem de maneira pontual.

TRANSVERSO, ANO 14, N. 20,AGOSTO 2026

Grafico 1 - Temas recorrentes encontrados nas ementas. Fonte: elaborado pelos autores.

De maneira geral, os dados apontam uma forte tendéncia em associar os
Espacos Efémeros (EE) a cenografia, negligenciando outras dimensdes
importantes para o mercado contemporaneo, como a Logistica Reversa e o
Design Sustentavel. Esse achado mostra a necessidade de ampliar a com-
preensao desse campo no ensino de Design, incorporando suas dimensoes
contemporaneas ligadas a experiéncia, a interacdo e a temporalidade.
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5. Consideracgoes Finais

O presente estudo teve como objetivo identificar e analisar a inser¢do da tematica
dos EE nas matrizes curriculares de cursos de graduagao em Design de Ambientes
eInteriores de instituicdes ptblicas brasileiras, buscando compreender a forma
como essa abordagem tem sido incorporada a formacao profissional. A partir
da analise de oito cursos, foi possivel mapear a oferta de disciplinas, cargas
horarias e os enfoques tematicos predominantes, observando a diversidade de
nomenclaturas e a frequéncia do tema nos Projetos Pedagogicos.

Os resultados da analise curricular demonstraram que o tema do DEE ainda
aparece de forma pontual e pouco sistematizada na formacao, apesar da
existéncia de disciplinas especificas em instituicdes como UFBA, IFSEMG, IFSP e
UEMG. No entanto, a analise qualitativa das ementas mostrou que, na maioria
das matrizes que contemplam o tema, o contetido surge associado a cenografia
(em 75% dos cursos analisados) ou ao Visual Merchandising. Isso indica uma
abordagem ainda restrita as praticas cénicas e comerciais e evidencia que
o assunto carece de uma estrutura pedagogica continua e integrada que o
consolide como um campo proprio do Design de Ambientes e Interiores.

Essadiversidade e a auséncia de uma abordagem sistematica e ampla sobre os
EE apresentam implicacdes diretas para o perfil do egresso. Ao limitar o ensino
astipologias cénicas, a formacao pode restringir a capacidade dos profissionais
delidar com os desafios dos espacos transitérios e da economia da experiéncia
no design contemporaneo. Por outro lado, nos cursos que incluem disciplinas
especificas, observa-se a valorizacdo de competéncias ligadas a inovacéo, a ex-
perimentacdo e a interdisciplinaridade. A presenca de disciplinas com enfoques
direcionados sobre os EE em algumas instituicdes indica o potencial do campo
para ampliar a compreensio do design como pratica temporal e interativa,
ainda que essa insercdo permaneca restrita em parte dos cursos analisados.

Apesquisatraz contribuicdes relevantes para a area ao fornecer, primeiramente,
um diagnéstico quantitativo e qualitativo da insercdo dos EE nos curriculos
de graduacdo em Design de Ambientes e Interiores em instituicdes piblicas
brasileiras. O estudo identifica padroes de oferta e lacunas estruturais, apon-
tando a necessidade de criar ou reforcar eixos préprios do DEE. Além de propor
uma fundamentacdo empirica para discutir o tema como um eixo formativo
auténomo, capaz de articular teoria, pratica e inovaciao em resposta as demandas
contemporaneas. Assim, o estudo oferece subsidios empiricos para a estrutu-
racdo de eixos curriculares e para a formulacio de diretrizes pedagbgicas que
consolidem o DEE como campo conceitual e pratico.

Em termos de limitacdes, a pesquisa concentrou-se na analise de cursos de
graduacao em instituicdes ptblicas brasileiras, o que restringe o panorama
a uma parcela especifica da oferta nacional. Como desdobramentos futuros,
sugere-se ampliar a analise para instituicoes privadas, identificando ementas
que abordem a sustentabilidade e alogistica reversa como premissas inerentes
ao DEE na contemporaneidade, uma vez que tais conceitos configuram uma
discussao urgente e necessaria para essa pratica projetual no campo do Design.
Recomenda-se, ainda, aprofundar o estudo das praticas pedagogicas para
investigar como o tema é explorado nas atividades projetuais e nas metodo-
logias de ensino para além dos documentos oficiais, como os PPCs. Sugere-se,
também, ampliar o entendimento dos EE no ensino superior, reconhecendo
sua importancia nos projetos temporarios, configurando-se como um campo
fértil deinovacao, expressao e experimentacio. Acredita-se que essas dimensoes
possam contribuir para formar profissionais capazes de projetar experiéncias
marcantes em um mundo cada vez mais dindmico e transitorio.
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