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Intersecoes entre
arte, artesanato, design e eletronica
Thatiane Mendes Duque, Fabio Henrique Dias Maximo,

Bianca Furtado Penha

RESUMO [PT]: Este artigo busca na historia do artesanato e da costura possiveis
confluéncias das ciéncias eletronica e da computacdo, da arte e do design. Apresenta
experiéncias do grupo Casulo que envolveram a criacdo do “Kit de eletronica téxtil”
para o design de pecas de computacdo vestivel afetivas, integrando arte, design e
eletrénica para o ensino-aprendizagem de diferentes piiblicos.

Palavras-chave: arte, design, eletronica téxtil

ABSTRACT [EN]: This article attempts in the history of craft and sewing possible
confluences with the electronics and computing sciences, art and design. It presents
experiences of creating a textile electronics kit for the design of affective wearable
computing pieces made by the Casulo group.

Keywords: art, design, e-textile.

RESUMEN [ES]: Este articulo busca en la historia de la artesania y la costura
posibles confluencias con la electronica, la informadtica, el arte y el disefio. Presenta
experiencias de creacion de un kit de electréonica textil para el disefio de piezas de

computacion ponibles afectivas hechas por el grupo Casulo.

Palabras clave: arte, disefio, electronica textil.
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Introducao

Embora, entre académicos, ainda seja discutida a real relevancia do artesa-
nato em relacdo a arte, é evidente a incorporacao de objetos artesanais a arte
contemporanea. O debate em torno da questiao sugere que o produto arte-
sanal ocupa um lugar nas culturas ocidentais, minimizado em seu carater
utilitario, carente de uma beleza estética aceita pelos critérios artisticos
tradicionais. Esse rigido padrdo eurocéntrico, por sua vez, mantém-se apa-
rentemente fechado a nova realidade do mundo globalizado, que movimen-
ta complexas relacoes culturais e artisticas através de canais eletréonicos e
multimidias (RODRIGUES, 2012).

Ponto atras: sincretismo

Tecnologias como o bordado, compreendidas e conduzidas historicamente
pelas maos femininas no ambiente doméstico, foram consideradas arte me-
nor, destituidas da presenca da aura com a qual consagramos diversas obras
de arte e artistas. No entanto, o bordado, técnica expressiva produzida ma-
nualmente, torna-se, na mao de artistas contemporaneos, gesto e tessitura
de transgressdo a padrdes estéticos e posicoes conservadoras diante da di-
versificada producdo artistica mundial. Por meio do manuseio das agulhas,
do planejamento e intuito estético, mulheres expressam-se e comunicam-se
através de uma linguagem milenar (SIMIONI, 2010).

O presente artigo pretende unir a artesania do bordado, caracterizada por
sua ancestralidade, as tecnologias computacionais e eletrénicas presentes
em todos os dmbitos da sociedade atual com carater mais funcional e de
usabilidade. A partir de tal costura, entre artesanato e eletronica, identifi-
cam-se algumas questdes resultantes desta relacdo, como se a eletrénica,
ao adquirir carater estético, pode dinamizar técnicas de bordado para pro-
cessos de ensino em arte e tecnologias. Desta relacdo é possivel que tanto
a eletrénica quanto o fazer artesanal se modifiquem e, a partir de novos
métodos, materiais e técnicas emanem de outra forma.

Os processos de criacdo com eletrénica, mesclados aos de artesanato apro-
ximando computadores do corpo passam a ser experimentados nos anos
1990, no centro de desenvolvimento tecnolégico Media Lab do Massachusetts
Institute of Technology (MIT). No mesmo periodo, empresas como Philips e
Levis aportavam recursos no projeto “Eletroénica Vestivel”, com intuito de
integrar a eletrénica as vestimentas. Isso demonstra o inicio da integracao
entre o design de interacdo e interface, a arte e a eletrénica, na construcdo de
novos produtos (BURDEK, 2006).

No ambito do artesanato, os livros e materiais de instrucdo sobre os méto-
dos e as técnicas de bordado ja existem desde a modernidade. Nas tltimas
décadas, uma importante difusdo do conhecimento sobre tecnologias ele-
tronicas digitais vem sendo realizada a partir de comunidades on-line para
compartilhamento de conhecimentos, baseada no movimento Do It Yourself
(DIY) — em portugués, “faca vocé mesmo".

Novas necessidades vivenciadas no dia a dia incentivam a criacdo de novas
tecnologias, que influenciam novos modos de vida.

Consoante estadinamica, Gilbert Simondon (2007) afirma que o corpo é uma
variacdo constante em busca de estabilidade, mas que estd sempre num
movimento gerado por trocas estabelecidas com seu meio e com outros cor-
pos e suas subjetividades. Utilizando o termo homeostase, Damasio (2018)
explica que os organismos nio buscam um estado neutro, “[..] mas a um es-
tado no qual as operacdes da vida davam a sensac¢do de que eram reguladas
positivamente em direcdo ao bem-estar”. Também Varela, Maturana e Uribe
(1974) concordam, pois definem os seres vivos como sistemas que produzem
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continuamente a si mesmos.

Osautoresabordam a possibilidade de pensar o nossorelacionamento com o
mundo mais pelainstabilidade e complexidade do que a partirdeuma dina-
mica classica ou sob conceitos unidirecionais. Eles observam que o ser vivo
e o0 seu meio se modificam de forma constante e miitua. Metaforicamente
falando, é como se os pés estivessem se acertando aos sapatos e vice-versa.
Ou como Se 0S NOSS0S Processos artesanais, junto as nossas tecnologias
digitais-analégicas, tivessem que se adaptar aos novos modos de criacdo e
processos com arte e tecnologia, bem como as influéncias sobre os nossos
“novos” modos de ser e estar no mundo.

Para compreendermos o sentido da linguagem artistica do bordado con-
temporaneo, voltaremos a alguns pontos. A trama que envolve a técnica do
bordado evolui no tempo, ganhando ferramentas, sentidos e funcoes, atin-
gindo questdes culturais e sociais até hoje discutidas e revisitadas.

No principio, com o intuito de cobrir o corpo, a humanidade pré-histérica
usava fibras vegetais e o couro de animais para transforma-los em vesti-
mentas de protecdo. A costura, entdo, nasceu com o objetivo de unir partes,
pedacos, com o carater exclusivamente utilitario. Com o avancar dos tempos
eoaperfeicoamento de técnicas e materiais, os fios foram ganhando contor-
Nnos ornamentais.

Na Idade Antiga, a costura se desenvolveu por meio dos adornos em vesti-
mentas e na decoracdo. O bordado e a tapecaria ganharam investimentos
da Igreja Catélica durante a Idade Média na Europa. Apesar das mulheres
dominarem a execucao da técnica, essas atividades eram restritas ao am-
biente doméstico, ao passo que o bordado comercial era executado por
homens (SOUSA, 2012). A relevancia do género é fator determinante quanto
a valorizacdo do produto artesanal como expressao artistica. A divisdo se-
xual do trabalho restringiu, por muito tempo, a mulher da educacao e das
esferas publicas. Dessa maneira, o ensino nas escolas catélicas foi voltado
para aprendizagem de afazeres domésticos como cozinhar, bordar e coser
(SIMIONT, 2010).

O surgimento da Bauhaus na Alemanha, no século XX, revolucionou os con-
ceitos de arte e artesanato, integrando no design, estética e funcionalidade.
A escola produziu um novo panorama para a modernidade, uma vez que a
tradicdo na arte se inclinava ao ensino da eminente “alta arte”, como a pin-
tura e a escultura. A unido entre artistas e a indiistria moderna propiciou a
criacdo de ateliés de tecelagem, ceramica, marcenaria e metal — atividades
que, até entdo, eram consideradas oficios e seus produtos meros artesanatos
— possibilitando o desenvolvimento de linguagens e processos artisticos
em razdo dos objetos e das relagdes de trabalho.

No entanto, para Simioni (2010), a arte téxtil foi notadamente desvalorizada
como objeto artistico, devido ao seu carater manual e artesanal, apropriados
as maos femininas, destituidas de qualquer contetido intelectual e estético
para realizacao de trabalhos artisticos. Nesse sentido, os ateliés de tecela-
gem e ceramica da instituicdo foram consideravelmente frequentados pelo
sexo feminino, posto que as mulheres eram cerceadas de participarem dos
notaveis ateliés de vidro e metais (LIPOVETSKY; SERROY, 2014).

A tradicao familiar e cultural do bordado, transmitido de geracdo em gera-
cao, de mae para filha, criou um ensino informal e artesanal de produtos
téxteis. Por meio do mostruario, uma espécie de gabarito contendo modelos
de pontos e desenhos, as bordadeiras podem passar seus conhecimentos
adiante de maneira facil e precisa. Esse suporte foi eficiente na possibilida-
de de abrangéncia da técnica, porém também restringiu a mera cépia, invia-
bilizando a criacao e processos artisticos (SOUZA,2010).
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Ponto corrente: eletronica e computacao

Ha disponiveis no mercado um conjunto de ferramentas para computacao
fisica que buscam diminuir a distancia entre a programacao e a constru¢ao
de eletrénicos. A plataforma de hardware e software livre Arduino permitiu
que o processo de construcao de objetos interativos e sensiveis ao ambiente
fosse mais viavel para artistas, designers e estudantes. PicoCrickets é um dos
kits de médulos de computacéo fisica ou tangivel mais conhecidos, elabo-
rado para o ensino-aprendizagem de eletrénica e expressdo artistica para
criancas.

Neste contexto, o papel das comunidades de tecnologias colaborativas on-
-line é dinamizado pelo movimento DIY (Do It Yourself) que compartilham
informacoes, publicam projetos, além de poderem receber “tutorias” e acom-
panhamentos de outras pessoas.

Além da inddastria, kits de prototipagem e montagem individuais apre-
sentam outras abordagens para a construcdo de eletrénicos. A construcao
fora da producdo industrial é frequentemente associada a construcao com
expressao pessoal ou criacdo estética. Assim, o ensino de bordado e costura
também obteve mudancas relativas a relacdo entre a eletrénica, o téxtile a
computacao.

Ponto no: eletronica artesanal

A interseccao da eletrénica e computacdo com o bordado em tecidos trans-
forma tecnologias aparentemente opostas em uma terceira, bem distinta da
tradicional, apresentando caracteristicas acessiveis, funcionais e estéticas. A
eletronica artesanal é uma nova possibilidade de apresentar o conhecimen-
to e processos das evolucoes tecnologicas no ambito da eletrénica, através
de objetos eletrénicos artesanais contendo aspectos sutis e harmoniosos da
criacdo artistica.

A combinacdo inusitada dessas técnicas atravessa a materialidade. Estamos
entre a suavidade e maciez dos tecidos e a rigidez dos componentes eletréni-
cos —uma transmitida por culturas milenares e outra com seu desenvolvi-
mento iniciado no século XX —representando o tempo e a visualidade. Onde
o tecido é tocavel e sensivel, a eletrénica articula motivos abstratos como o
som e a luz. Ambos os campos se interligam por fios que nos conduzem a
aspectos afetivos e sensoriais, aproximando-se das cotidianidades e intera-
coes que as interfaces eletronicas abrangem.

No projeto The Embroidery Computer (FIG. 1), a austriaca Irene Posch reinter-
pretaaideia de um computador usando os meios téxteis e artesanais. Os fios
condutores metalicos e magnéticos sdo costurados em tecido no esquema
de um microcomputador programavel de 8 bits que movimenta pequenas
contas em vidro e metal. Os fios em ouro que compdem o bordado trazem
uma aparéncia delicada, agradavel e instigante. Assim, a artista busca es-
timular as intimeras possibilidades das interfaces, propiciando uma expe-
riéncia questionadora sobre o aspecto de rigidez dos aparelhos eletrénicos
disponiveis atualmente no mercado. Posch une arte e artesanato as novas
tecnologias, pesquisando sobre novas ferramentas para eletrénicos téxteis
e como elas podem se integrar ao meio social, cultural e tecnol6gico.
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1. Plataforma eletrdnica projetada para cria-
¢do de computacdo vestivel, considerada uma
ferramenta prépria para a vestimenta, pois é
pequena, lavavel, de software e hardware livre
e cbdigo aberto que incentiva a colaborago,
a partir da disponibilizagdo gratuita e livre

da informacdo sobre o projeto de hardware
(artefatos tangiveis), layout da placa, e dia-
grama dos componentes para melhoramento
dele. Do mesmo modo acontece com o cédigo
aberto, que disponibiliza informagdes a fim de
fomentar o aperfeicoamento do cédigo fonte
do software.
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Figura 1 - O computador do bordado (The Embroidery Computer) de Irene Posch. Fonte: http://
www.ireneposch.net/the-embroidered-computer/

A designer Lara Grant utiliza a costura manual para estudar e produzir
“circuitos macios”, pecas eletrénicas desenvolvidas para serem sensiveis e
tocaveis. Em Push Reset, a artista cria artefatos tateis para explorar as varia-
¢oes sonoras. Por meio de elementos da eletrénica artesanal, como o feltro,
sensores sonoros, fios e tecidos condutores e resistivos, experimenta-se uma
nova interface para a cultura tecnoloégica dos computadores. Nesse sentido,
através da aproximacao, cria-se a possibilidade de exploracdo das funciona-
lidades dos objetos eletrénicos. O contato humano com os materiais e seus
processos podem produzir reflexos e percepc¢des inicas no individuo.

Grupo Casulo

Casulo é uma pele-membrana que protege, mas que também possibilita a
metamorfose da forma/estrutura/subjetividade corpérea, capacitando o
“antigo corpo” para novas possibilidades e afetos. Baseado neste significado,
o grupo de pesquisa e extensio Casulo aborda processos construtivos com
técnicas tradicionais da indumentaria, como costura e bordado, com proce-
dimentos de modelagem e impressdo 3D para criar joias digitais e vestimen-
tas eletrénicas sensiveis ao corpo e ao ambiente. Desse modo, a fabricacdo
manual de acessorios eletrénicos inteligentes é investigada durante a expe-
riéncia de ensino-aprendizagem.

Os temas de pesquisa do Casulo estdo relacionados a computacao vestivel
afetiva, na construcdo de acess6rios pessoais “inteligentes”, que envolvem os
campos da arte, design e eletronica. O suporte eletronico se baseia na plata-
forma LilyPad Arduino?, pois ela favorece a aplicacio para diferentes proje-
tos e experimentacdes, como por exemplo, incluir luzes em uma peca de rou-
pa ou acessorio, sensores de diversos tipos, sons, entre outras possibilidades.

Kit Casulo

No momento, as acdes se concentram na construcdo de configuracoes ele-
tronicas préprias, a fim de elaborar um conjunto de pequenos modulos
eletronicos, dos quais alguns serdo pré-programados e irdo compor o “Kit
de eletronica téxtil Casulo”. Esse kit nos permitird interligar processos
artisticos de design, de eletronica e ciéncia da computacdo para o ensino-
-aprendizagem de diferentes piiblicos. O objetivo principal é obter uma
espécie de material didatico para computacdo vestivel. Por serem médulos
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atanchaveis, podem ser implementados em diferentes circuitos, para dife-
rentes projetos que envolvam tecnologias vestiveis téxteis.

Eletrénica téxtil pode ser considerada como uma pratica que integra, de
modo mais fluido, eletrénica com tecidos e linhas, entre outros materiais
flexiveis e pequenos em ambas as areas. Um exemplo de kit préprio para
eletronica téxtil é o LilyPad Arduino criado pela engenheira Leah Buechley.
O kit possui formas mais organicas e placas finas (0,8mm de espessura) com
furos que permitem serem costuradas com linhas condutivas. O kit é cons-
tituido por médulos eletrénicos e um pequeno computador programavel.

O kit que propomos se diferencia dos citados, pois nido busca outra tecno-
logia, mas sim novos processos. Diferente do que acontece com 0S COmMpo-
nentes eletrénicos disponiveis no mercado — produzidos por indistrias que
focam em velocidade, eficiéncia e repeticdo da montagem de componentes
e circuitos padronizados para producdo em massa — a abordagem do Kit
de eletrénica téxtil Casulo (FIG.2 e 3), por sua vez, enfatiza construir cada
modulo a partir de diferentes pontos de bordado, nos permitindo indivi-
dualiza-los fora desse sistema, com o intuito de observar e refletir sobre o
processo.

SEEm ma ni b

[ ]
LRI

Figura 2 - Médulos (bateria, sensores, carregadores de bateria) do Kit de eletronica téxtil Casulo.
Fonte: acervo do Casulo
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Figura 3 - Carregador de bateria do Kit de eletronica téxtil Casulo. Fonte: acervo do Casulo
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Em cada projeto, os m6dulos terdo a funcao de fornecer energia, modificar
sua conducdo, diminuir a tensao em determinadas partes do circuito, criar
chaves (ligado ou desligado), enfim, cumprirdo diferentes funcées dentro
de um circuito eletrénico téxtil.

Consideracoes finais

Como professores de arte e design, sabemos que nao ha materiais didaticos
que consigam abarcaras possibilidades poéticas do fazer artistico e constan-
temente nos vemos com a necessidade de criar nossas proprias ferramentas.

Criar nossas proprias ferramentas é um modo de nos desprender das estru-
turas rigidas e duras dos nossos aparelhos cotidianos e seus componentes,
mas também é uma forma de nos instrumentalizar, tendo em vista que a
juncéo entre eletrénica, bordado e costura é uma relacdo recente, para a
qual instrumentos, processos e ferramentas ainda estdo sendo criados.

Acreditamos que a poética dos moédulos eletronicos téxteis do Casulo estd no
processo de “demorar-se”, de contar os pontos, de desfazer os noés, e refazer
outra vez. A “funcionalidade” desses médulos para o ensino de arte e tecno-
logias artesanais com intuito de compor um kit nos permitira costura-los
e descostura-los em diferentes projetos téxteis. Eles serdo implementados
para facilitar o processo de ensino-aprendizagem de eletrénica e computa-
cdo para pessoas sem conhecimento prévio nessas areas.

O processo de criacdo dos médulos do Casulo solicita a demora, a concentra-
¢do, o envolvimento motor do corpo e da mente. Estamos interessados em
experimentar novas formas de criar componentes eletrénicos, em que pos-
samos obter resultados diferentes e pessoais dependendo do seu criador. Por
isso, entende-se que um mesmo componente criado por pessoas diferentes,
nunca serd igual. O modo de producéo deles deixa marcas da personalidade
e do estado emocional. Os pontos “corridos” ou pontos “perfeitos” podem
apresentar tracos desses estados, entre outras marcas do fazer impressas
em cada elemento.

Referéncias

BURDEK, B. E. Historia, teoria e pratica do design de produtos. Sao Paulo:
Edgard Blucher, 2006.

DAMASIO, A. A estranha ordem das coisas: as origens biologicas dos
sentimentos e da cultura. Traduc¢do Laura Teixeira Motta. Sdo Paulo:
Companhia Das Letras, 2018.

LIPOVETSKY, G.; SERROY, J. A estetizacdo do mundo: viver na era do
capitalismo artista. Traducdo Eduardo Brand&o. Sdo Paulo: Companhia
das Letras, 2014. E-book

VARELA, Francisco, MATURANA, Humberto, URIBE, Roberto. Autopoiesis:
the organization of living systems, its characterization and a model.
Biosystems, Nova Iorque, v. 5, 1. 4, p. 187-196, 1974. Disponivel em: https://
www.sciencedirect.com/science/article/pii/0303264774900318. Acesso em:
23 maio 2019.

RODRIGUES, W. Arte ou artesanato? Artes sem preconceitos em um mundo
globalizado. Cultura visual, n. 18, p. 85—95, dez. 2012.

SOUSA, M. E. DE. O bordado como linguagem na arte/educacao. 2012.
Trabalho de conclusao de curso (graduacao em Artes Plasticas) —

ISSN: 2236-4129 25



Universidade de Brasilia, Brasilia, 2012.

SIMIONTI, A. P. Bordado e transgressdo: questoes de género na arte de.
Revista Proa, v. 01, n. 02, p. 1—20, 2010.

SIMONDON, Gilbert. El modo de existencia de los objectos técnicos.
Traducao de Margarita Martinez e Pablo Rodriguez. Buenos Aires: Prometeo,
2007.

POSCH, I. Crafting tools. interactions, v. 24, n. 2, p. 78—81, 21 mar. 2017.

Recebido em: 30/06/2020 Aprovado em: 17/07/2020

TRANSVERSO, ANO 8, N. 9, DEZEMBRO 2020 ISSN: 2236-4129 26



